,,Pitka Guzikowa”
Przepisy gry 2025

Rozdziat 1

Gracze, guziki, boisko, bramki, pitka

Gracze i guziki

111
W grze bierze udziat dwoch graczy.

1.1.2
Gracze majg do dyspozycji po 11 guzikéw, z ktérych jeden musi byé okre$lony jako bramkarz
0 maksymalnych wymiarach: srednica do 50 mm, wysokos¢ do 10 mm.

1.1.3
Bramkarzem jest zunifikowany guzik lub przedmiot guzikopodobny zatwierdzony przez
Stowarzyszenie TMGG do gry na tej pozycji.

1.1.4
Do gry mogg by¢ uzywane guziki, ktére byly wyprodukowane do celéw krawieckich lub
ozdobnych.

1.1.5
Guziki nie mogg mie¢ wiekszej srednicy niz 65 mm i nie mogg by¢ wyzsze niz 18 mm.

1.1.6
Wszelkie watpliwosci, co do zgodnosci wymiaru guzika, jego przeznaczenia i liczby guzikéw
uzytych do gry w meczu nalezy zgtosi¢ przed rozpoczeciem meczu.

Boisko
1.21

Mecz rozgrywany jest na boisku wykonanym z wyktadziny dywanowej lub podobnego materiatu
o szeroko$ci 1100 mm i dlugo$ci 2000 mm.



1.2.2
Na boisku wyznaczone sg nastepujgce punkty:
— punkt $rodka,
— punkty rzutu karnego.

1.2.3
Na boisku wyznaczone sg nastepujgce pola:
— pole gry — prostokat o bokach 1800 mm na 1000 mm,
— pole srodkowe — koto o promieniu 160 mm wyznaczone z punktu srodka,
— pole karne — prostokagt o bokach 280 mm na 500 mm,
— pole bramkowe — prostokat o bokach 100 mm na 300 mm,
— pole promienia rzutu karnego — odcinek kota o promieniu 160 mm wyznaczony z punktu rzutu
karnego i ograniczony cieciwa, ktorg jest czesc¢ linii pola karnego.

1.24
Na boisku wyznaczone sg nastepujgce linie:
— linie koncowe — proste bedgce krotszymi bokami prostokata tworzgcego pole gry,
— linie boczne — proste bedgce dtuzszymi bokami prostokata tworzgcego pole gry,
— linie bramkowe — proste o dtugosci 100 mm znajdujgce sie pomiedzy stupkami bramek,
— linia $rodkowa — prosta dzielgca pole gry na p6t i rownolegta do linii kohcowej boiska,
— linie pola karnego — proste tworzgce boki prostokgta pola karnego,
— linia rzutu roznego — krzywa 1/4 okregu o Srednicy 40 mm w czterech naroznikach pola gry,
— linia pola srodkowego — okrgg o promieniu 160 mm wyznaczony z punktu srodka,
— linia pola promienia rzutu karnego — tuk okregu o promieniu 160 mm wyznaczony z punktu
rzutu karnego i ograniczony linig pola karnego.

1.2.5
Linie nalezg do wyznaczonych pdl.
Bramki
1.31
Na boisku znajdujg sie dwie bramki.
1.3.2

Bramka sktada sie z dwoch stupkoéw o wysokosci 30 mm, grubosci 5 mm x 5 mm i potozonej na
nich poprzeczki o dtugosci 110 mm o grubosci 5 mm x 5 mm.

1.3.3
Prostokat utworzony ze stupkow, poprzeczki i linii bramkowej powinien mie¢ wymiar 30 mm x
100 mm, prostokat ten nazywany jest swiattem bramki.

Pitka
1.41

Mecz rozgrywany jest pitkg, ktérg jest kula o Srednicy 13—-15 mm wykonang z twardego
tworzywa sztucznego. Pitkg moze tez by¢ koralik o powyzszej Srednicy i ksztatcie.



Rozdziat 2

Wykonywanie ruchéw

Wykonywanie ruchéw przez gracza

211
Za prawidtowo wykonany ruch uznaje sie:
— pstrykniecie w guzik (podobnie jak w grze w kapsle),
— nacisniecie guzika (podobnie jak w grze w pchefki),
— odwrodcenie guzika (nie moze by¢ potaczone z przesunigeciem guzika — jego srodek i brzegi nie
mogg by¢ przesuniete wzgledem wczesniejszego potozenia).

21.2
Ruchy wykonuje sie palcami.

21.3
Podczas wykonywania ruchow nie mozna dotykac pitki ani innych guzikéw poza tym, ktérym
mamy zamiar wykonac ruch.

214
Podczas meczu ruchy wykonywane sg przez graczy na zmiane, chyba ze przepis stanowi inaczej.

21.5
Na wykonanie ruchu gracz ma 8 sekund (czas mierzony jest od momentu, gdy po poprze-
dzajgcym go ruchu guzik i pitka sg nieruchome do momentu, gdy gracz dotknie guzik).

21.6
Wykonanie ruchu w inny sposéb, niz w sposob opisany w punktach 2.1.1 do 2.1.5 jest
karane przyznaniem dodatkowego ruchu przeciwnikowi.

21.7
Ruch uwaza sie za zakonczony, gdy guziki i pitka sg nieruchome lub pitka opusci pole gry.

Odwracanie guzika

221
Odwrécenie guzika nie jest traktowane jako ruch, gdy guzik jest uzyty do:
— wykonania rzutu wolnego,
— wykonania rzutu roznego,
— wykonania wybicia,
— wykonania autu,
— ustawienia w murze,
— wykonania rzutu karnego — przed pierwszym ruchem.

222
Dopuszcza sie¢ mozliwos¢é odwrdcenia trzech guzikéw przed wykonaniem statego fragmentu,
oprocz guzika uzytego do wykonania statego fragmentu gry bez traktowania tego jako ruch.



Rozdziat 3

Przygotowanie, rozpoczecie, zakonczenie, uznanie gola

Przygotowanie do meczu

311
Przed rozpoczeciem meczu gracze ustalajg, kto wykona pierwszy ruch, a kto wybierze potowe
boiska.

3.1.2
Przed rozpoczeciem meczu oraz przed rozpoczeciem gry po zdobyciu gola przez jednego
z graczy, gracze ustawiajg guziki na uzgodnionych potowach boiska.

313

Guziki moga by¢ ustawione dowolnie, z zastrzezeniem ze:

— w polu bramkowym moze znajdowac sie tylko bramkarz,

— w polu srodkowym moze znajdowac sie wytgcznie guzik rozpoczynajacy gre,

— guziki mogg wystawac za linie boczne i linie korncowg boiska, jednak muszg stykac¢ sie z tymi
liniami,

— guziki nie moga by¢ ustawione w odlegtosci blizszej od linii Srodkowej boiska niz odlegtos¢
réwna promieniowi pola srodkowego, to jest 160 mm.

314
Przed rozpoczeciem meczu pitka powinna znajdowac sie w punkcie srodka.

Rozpoczecie meczu oraz wznowienie po strzelonym golu

3.21
Mecz rozpoczyna sie z chwilg wykonania pierwszego ruchu. W pierwszym ruchu guzik musi
dotkna¢ pitke, a drugi ruch gracz rozpoczynajgcy gre musi wykona¢ innym guzikiem niz guzik,
ktdrym rozpoczynat gre.

3.2.2
Po uderzeniu pitki przez guzik, pitka powinna przekroczy¢ linie srodkowg boiska petnym obwo-
dem i znalez¢ sie na potowie przeciwnika. Jednocze$nie nie moze opusci¢ pola srodkowego.

3.23
Nastepny ruch nalezy do drugiego gracza. Po jego wykonaniu pitka nie moze opusci¢ pola gry.

3.24
Przy wykroczeniu przeciwko przepisom 3.2.1, 3.2.2 i 3.2.3 przystuguje rzut wolny posredni
z punktu srodkowego i dodatkowy ruch.

3.2.5
Powyzsze przepisy w punktach od 3.2.1 do 3.2.4 dotyczg zarobwno rozpoczecia meczu jak
i wznowienia po strzelonym golu.



Zakonczenie meczu

3.31
Mecz trwa dziesie¢ minut, bez przerwy.

3.3.2
Po uptywie 10 minut pitka musi jeszcze cztery razy opusci¢ pole gry (komunikat ,po tej akcji trzy
akcje”).

3.3.3
Mecz konczy sie w chwili, gdy pitka po raz czwarty opusci pole gry, a w przypadku niezaistnienia
takiej sytuacji, do 15 minuty od momentu rozpoczecia meczu, z chwilg uptywu tego czasu.
Dopuszcza sie wykonanie statego fragmentu gry po tym czasie, jezeli jego przyczyna nastgpita
przed uptywem czasu. W przypadku zdobycia bramki po 15-tej minucie, gry nie wznawia sie.

Uznanie gola

3.4.1
Celem kazdego gracza jest zdobycie gola.

3.4.2
Gol jest uznany, jesli pitka wpadnie do bramki i peinym obwodem przekroczy linie bramkowa.

343
Gol nie jest uznany, jesli pitka po wpadnieciu do bramki zatrzyma sie na bramkarzu, a ten bedzie
znajdowat sie w polu gry (bedzie dotykat linii bramkowej).

344
Gol jest uznany, jesli poprzedzajacy go ruch wykonany zostat zgodnie z przepisami.

345
W przypadku, kiedy bramkarz lub inny guzik gracza A nie dotyka linii bramkowej i znajduje sie
wewnatrz bramki jest traktowany jako ,powietrze” i gracz B poinformuje o tym gracza A, pitka
skierowana przez guzik gracza B do bramki gracza A dotknie znajdujgcego sie w bram-
ce bramkarza lub guzika gracza A bramka jest uznana.

Rozdziat 4

Pitka poza boiskiem: rzut autowy, wybicie od bramki, rzut rozny

Aut, rzut autowy

411
Gdy pitka opuséci pole gry przekraczajgc catym obwodem linie boczng, jednoczesnie ostatnim
dotykajgcym pitki guzikiem bedzie guzik gracza A, znajdujgcy sie w polu gry, graczowi B przy-
stuguje wykonanie rzutu autowego.



41.2
Rzut autowy wykonuje sie w nastepujacy sposéb: gracz wybiera dowolny guzik ze swojej
druzyny, ustawia go za linig w miejscu, w ktorym pitka opuscita pole gry, pitke umieszcza na gu-
ziku, czeka az bedzie nieruchoma i wykonuje ruch zgodnie z przepisami Rozdziatu 2, z wytgcze-
niem punktu 2.2.1i 2.2.2. (odwrdcenie guzika).

41.3
Po wykonaniu autu graczowi przystuguje jeden dodatkowy ruch. Dodatkowy ruch nie moze by¢
wykonany guzikiem wykonujgcym aut.

41.4
W przypadku wykroczenia przeciwko punktom 4.1.2 do 4.1.3 przeciwnikowi przystuguje do-
datkowy ruch z gry.

41.5
Gdy pitka po wykonaniu autu przez gracza B wpadnie w pole bramkowe gracza A, to gracz
B traci prawo dodatkowego ruchu.

4.1.6
Gdy pitka po wykonaniu autu przez gracza B wypadnie poza linie koncowe lub boczne boiska nie
dotykajgc zadnego guzika, graczowi A przystuguje dodatkowy ruch po wznowieniu gry.

41.7
Gdy pitka po wykonaniu autu przez gracza B wpadnie do bramki gracza A nie dotykajgc zadnego
guzika z pola gry (oprécz bramkarza gracza, chyba ze znajduje sie on poza polem karnym) gol
jest nieuznany, a graczowi A przystugujg dodatkowe 2 ruchy po wybiciu spod bramki.

Pitka za linig kornicowa, wybicie od bramki

421
Gdy pitka opusci pole gry przekraczajgc catym obwodem linie koncowa, na ktérej stoi bramka
gracza A, jednocze$nie ostatnim dotykajgcym pitki guzikiem bedzie guzik gracza B znajdujacy sie
w polu gry, to graczowi A przystuguje wybicie od bramki.

4.2.2
Wybicie od bramki wykonuje sie w nastepujacy sposéb: gracz wybiera dowolny guzik ze swojej
druzyny, ustawia pitke w dowolnym miejscu linii pola bramkowego, korzystajgc z dowolnego
guzika wykonuje ruch zgodnie z przepisami Rozdziatu 2, z wylgczeniem punktu 2.2.1 i 2.2.2
(odwrécenia guzika).

423
Jezeli pitka po wybiciu od bramki gracza A znajdzie sie na potowie gracza B (z wylgczeniem pola
bramkowego gracza B), graczowi A przystuguje dodatkowy ruch. Dodatkowy ruch nie moze by¢
wykonany guzikiem wykonujgcym wybicie od bramki.

4.2.4
Jesli po wybiciu spod bramki, pitka wypadnie poza linie koncowe lub boczne boiska nie dotykajgc
zadnego guzika, drugiemu graczowi przystuguje dodatkowy ruch po wznowieniu gry.



4.2.5
Gdy pitka po wykonaniu wybicia przez gracza A wpadnie do bramki gracza B, nie dotykajgc
zadnego guzika z pola gry (oprocz bramkarza gracza B, chyba ze znajduje sie on poza polem
karnym) gol jest nieuznany, a drugiemu graczowi przystugujg dodatkowe dwa ruchy po wybiciu
od bramki.

Pitka za linig koncowa, rzut rozny

4.3.1
Gdy pitka opusci pole gry przekraczajac catym obwodem linie koncowa, na ktorej znajduje sie
bramka gracza A i ostatnim guzikiem, ktory dotknie pitke bedzie guzik gracza A, to graczowi B
przystuguje rzut rozny.

4.3.2
Rzut rozny wykonuje sie w nastepujgcy sposob: gracz wybiera dowolny guzik ze swojej druzyny,
ustawia pitke w dowolnym miejscu linii rzutu roznego i wykonuje ruch zgodnie z prze-
pisami Rozdziatu 2, z wylgczeniem punktu 2.2.1 i 2.2.2 (odwrécenia guzika).

4.3.3
Po wykonaniu rzutu roznego graczowi przystuguje jeden dodatkowy ruch. Dodatkowy ruch nie
moze by¢ wykonany guzikiem wykonujgcym rzut rozny.

4.3.4
Gdy pitka po wykonaniu rzutu roznego przez gracza B wpadnie na pole bramkowe gracza A,
to gracz B traci prawo dodatkowego ruchu.

4.3.5
Gdy pitka po wykonaniu rzutu roznego przez gracza B wypadnie poza linie kohcowe lub boczne
boiska nie dotykajac zadnego guzika, graczowi A przystuguje dodatkowy ruch po wznowieniu gry.

Rozdziat 5

Guzik poza boiskiem

Guzik poza boiskiem

51.1
Gdy guzik gracza A wypadnie poza boisko nie dotykajgc pitki, to graczowi B przystugujg do-
datkowe dwa ruchy (w sumie trzy ruchy z gry).

5.1.2
Gdy guzik gracza A wypadnie poza boisko dotykajac wczesniej pitke, to graczowi B nie
przystugujg dodatkowe ruchy.

51.3
W przypadkach opisanych w punktach 5.1.1 i 5.1.2 gracz A ustawia guzik, ktéry wypadt poza
boisko (w miejscu, w ktérym wypadt, dowolng strong) dopiero po wykonaniu wszystkich ruchéw



przystugujacych graczowi B i nie moze wykonac¢ nim pierwszego ruchu z wytgczeniem uzycia go
do statego fragmentu gry.

51.4
W przypadkach opisanych w punktach 5.1.1 i 5.1.2 gracz A ustawia guzik tak, by srodek guzika
znajdowat sie na linii koncowej lub bocznej z wytgczeniem linii pola bramkowego.

5.1.5
Gdy guzik gracza A wypadnie catym obwodem poza boisko nie dotykajgc pitki i wréci na nie, to
graczowi B nadal przystugujg dodatkowe dwa ruchy (w sumie trzy ruchy z gry). Guzik gracza A
zostaje zdjety z boiska na czas wykonywania ruchow przez gracza B, nastepnie gracz A ustawia
go w miejscu, w ktéorym wypadt i nie moze wykonaé nim pierwszego ruchu zgodnie z przepisami
5.1.3;5.1.4.

5.1.6
Gdy guzik gracza A wypadnie poza boisko dotykajgc wczesniej pitke i powrdci na nie, to
ktadziemy go na miejsce, w ktérym wypadt zgodnie z przepisami 5.1.3; 5.1.4.

Rozdziat 6
Faule i kartki

Faule

6.1.1
Faul pierwszego stopnia (minimalny)
Gdy w wyniku ruchu guzik gracza B odepchnie guzik gracza A, nie dotykajgc wczes$niej pitki, na
odlegto$¢ do 1 cm, to takg sytuacje okreslamy jako ,faul pierwszego stopnia (minimalny)”. Faul
.pierwszego stopnia (minimalny)” nie jest karany z zastrzezeniem 6.1.2.

6.1.2
Faul pierwszego stopnia (minimalny) na bramkarzu
Gdy w wyniku ruchu guzik gracza B odepchnie bramkarza gracza A znajdujgcego sie w polu
bramkowym, nie dotykajgc wczesniej pitki, na odlegtos¢ do 1 centymetra, to takg sytuacje
okreslamy jako ,faul pierwszego stopnia (minimalny) na bramkarzu” i graczowi A przystugujg
dodatkowe 2 ruchy (trzy ruchy z gry).

6.1.3
Faul drugiego stopnia (lekki)
Gdy w wyniku ruchu guzik gracza B odepchnie guzik gracza A, nie dotykajgc wczeséniej pitki,
na odlegtos¢ od 1 cm do 3 cm, to takg sytuacje okreslamy jako ,faul drugiego stopnia (lekki)’. Za
faul drugiego stopnia (lekki) graczowi A przystuguje dodatkowy ruch (dwa ruchy ,z gry”).

6.1.4
Faul drugiego stopnia (lekki) na bramkarzu
Gdy w wyniku ruchu guzik gracza B odepchnie bramkarza gracza A znajdujgcego sie w polu
bramkowym, nie dotykajgc wczesniej pitki, na odlegtos¢ od 1 cm do 3 cm, to takg sytuacje
okreslamy jako ,faul drugiego stopnia (lekki) na bramkarzu”. Za faul drugiego stopnia (lekki) na
bramkarzu graczowi A przystuguje rzut wolny bezpos$redni wykonywany z naroznika pola
bramkowego i dodatkowo trzy ruchy.



6.1.5
Faul trzeciego stopnia (faul)
Gdy w wyniku ruchu guzik gracza B odepchnie guzik gracza A, nie dotykajgc wczesniej pitki
na odlegtos¢ od 3 cm do 13 cm, to takg sytuacje okreslamy jako ,faul trzeciego stopnia (faul)”. Za
faul trzeciego stopnia (faul) graczowi A przystuguje rzut wolny bezposredni i dodatkowo trzy
ruchy.

6.1.6
Faul trzeciego stopnia (faul) na bramkarzu
Gdy w wyniku ruchu guzik gracza B odepchnie bramkarza gracza A znajdujgcego sie w polu
bramkowym, nie dotykajac wczesniej pitki, na odlegtos¢ od 3 cm do 13 cm, to takg sytuacje
okreslamy jako ,faul trzeciego stopnia (faul) na bramkarzu”. Za faul trzeciego stopnia (faul) na
bramkarzu graczowi A przystuguje rzut wolny bezposredni wykonywany z naroznika pola
bramkowego i dodatkowo cztery ruchy.

6.1.7
Faul czwartego stopnia (brutalny)
Gdy w wyniku ruchu guzik gracza B odepchnie guzik gracza A, nie dotykajgc wczesniej pitki, na
odlegto$¢ od 13 cm do 31 cm, to takg sytuacje okreslamy jako ,faul czwartego stopnia (brutalny)”.
Za faul czwartego stopnia (brutalny) graczowi A przystuguje rzut wolny bezposredni
i dodatkowo pie¢ ruchow.

6.1.8
Faul czwartego stopnia (brutalny) na bramkarzu
Gdy w wyniku ruchu guzik gracza B odepchnie bramkarza gracza A znajdujgcego sie w polu
bramkowym, nie dotykajgc wczesniej pitki, na odlegtos¢ od 13 cm do 31 cm, to takg sytuacje
okreslamy jako .faul czwartego stopnia (brutalny) na bramkarzu”. Za faul czwartego stopnia
(brutalny) na bramkarzu graczowi A przystuguje rzut wolny bezposredni wykonywany z naroznika
pola bramkowego i dodatkowo szes$¢ ruchow.

6.1.9
Faul pigtego stopnia (kuriozalny)
Gdy w wyniku ruchu guzik gracza B odepchnie guzik gracza A, nie dotykajgc wczes$niej pitki, na
odlegtos¢ powyzej 31 cm, to takg sytuacje okreslamy jako ,faul pigtego stopnia (kuriozalny)”.
Za faul pigtego stopnia (kuriozalny) graczowi A przystuguje rzut wolny bezposredni i dodatkowo
pie¢ ruchow.

6.1.10
Faul piatego stopnia (kuriozalny) na bramkarzu
Gdy w wyniku ruchu guzik gracza B odepchnie bramkarza gracza A znajdujgcego sie w polu
bramkowym, nie dotykajgc wczesniej pitki, na odlegtos¢ powyzej 31 cm, to takg sytuacje
okreslamy jako ,faul pigtego stopnia (kuriozalny) na bramkarzu”. Za faul pigtego stopnia
(kuriozalny) na bramkarzu graczowi A przystuguje rzut wolny bezposredni wykonywany z
naroznika pola bramkowego i dodatkowo szesé ruchow.

6.1.11
Faul poza boiskiem
Gdy w wyniku ruchu guzik gracza B odepchnie guzika gracza A, ktéry znajduje sie poza polem
gry (poza linig boczng lub linig kohcowa boiska, ale jeszcze na wyktadzinie, czyli jeszcze na
boisku), to stosowane sg wszystkie przepisy rozdziatu 6, a w przypadku koniecznosci wykonania
rzutu wolnego, wykonuje sie go zgodnie z przepisami rozdziatu 9 z miejsca na linii bocznej lub
koncowej najblizej potozonego miejsca, w ktérym doszio do faulu. W przypadku gdy w wyniku
ruchu guzik gracza B odepchnie guzika gracza A za linig koricowa, ktéra jednoczenie jest linig



pola karnego gracza B na odlegtosci opisane w przepisach 6.1.5; 6.1.7 lub 6.1.9 to rzut wolny
wykonuje sie zgodnie z przepisami rozdziatu 9 z miejsca styku linii kohcowej boiska z linig pola
karnego.

Kartki

Czerwona kartka
6.2.1

Kara czerwonej kartki powoduje wykluczenie ukaranego guzika z gry do kornca meczu. Ukarany
guzik jest usuwany z boiska i gracz, ktory nim grat ma do dyspozycji o jednego guzika mniej. W
przypadku pozostawienia ukaranego guzika na boisku i otrzymaniu reprymendy od gracza
przeciwnego lub sedziego nalezy go niezwiocznie zdjg¢ z boiska bez sankcji ruchowej. W
przypadku otrzymania czerwonej kartki przez bramkarza nalezy $ciggna¢ z pola gry zamiast
bramkarza jednego z zawodnikéw z pola.

6.2.2
Kazdy faul, w wyniku ktérego faulowany guzik wypada poza boisko (wyktadzine) jest karany
czerwong kartkg i rzutem wolnym z dodatkowymi piecioma ruchami.

6.2.3
Kazdy faul pigtego stopnia (kuriozalny) karany jest czerwong kartka.

Z6Ma kartka
6.2.4
Kazdy faul czwartego stopnia (brutalny) karany jest zéita kartka.

6.2.5
Kara zottej kartki jest ostrzezeniem. Guzik, ktory otrzymat drugg zottg kartke automatycznie
otrzymuje czerwong kartke i musi opusci¢ boisko, a gracz, ktéry nim grat ma do dyspozyciji
o jednego guzika mnie;j.

Faul 1-go stopnia
(minimalny)

Faul 2-go stopnia
(lekki)

Faul 3-go stopnia
(faul)

Faul 4-go stopnia
(faul brutalny)

Faul 5-go stopnia
(faul kuriozalny)

Do 1cm

Od1do3cm

Od 3do 13 cm

Od 13 do 31 cm

Powyzej 31 cm

Rzut wolny plus

Rzut wolny plus
5 ruchow

Rzut wolny plus
5 ruchow

Faul X Plus 1 ruch z gry 3 ruchy JOLTA CZERWONA
KARTKA KARTKA
Rzut wolny plus | Rzut wolny plus
Faul na Plus 2 ruchy z Rzut wolny plus | Rzut wolny plus 6 ruchéw 6 ruchéw
bramkarzu gry 3 ruchy 4 ruchy ZOLTA CZERWONA
KARTKA KARTKA




Rozdziat 7

Przewinienia i kary pozostate: reka, nakrycie pitki, naktadka, spalony,
dotkniecie cialem, guzik w polu bramkowym

Reka

711
Gdy pitka zostanie zatrzymana na wierzchniej stronie guzika nalezgcego do gracza A, to graczo-
wi B przystuguje rzut wolny bezposredni.

7.1.2
Gdy pitka zostanie zatrzymana na wierzchniej stronie guzika nalezgcego do gracza A w polu
karnym gracza A, to graczowi B przystuguje rzut karny.

713
Przepis 7.1.2 nie obowigzuje bramkarza gracza A, gdy ten znajduje sie w polu karnym gracza A.

Nakrycie pitki

7.21
Gdy pitka zostanie nakryta przez guzik nalezacy do gracza A, to graczowi B przystuguje rzut
wolny bezposredni.

7.2.2
Gdy pitka zostanie nakryta przez guzik nalezacy do gracza A w polu karnym gracza A,
to graczowi B przystuguje rzut karny.

7.2.3
Przepis 7.2.2 nie obowigzuje bramkarza gracza A, gdy ten znajduje sie w polu karnym gracza A.

Nakladka

7.3.1
Gdy w wyniku wykonania ruchu guzik gracza A nakryje guzik gracza B nie dotykajgc pitki,
to graczowi B przystuguje rzut wolny bezposredni.

7.3.2
Gdy w wyniku wykonania ruchu guzik gracza A nakryje guzik gracza B w polu karnym gracza A
nie dotykajgc pitki, to graczowi B przystuguje rzut karny.

Spalony

7.41
Gdy guzik gracza A poda pitke do drugiego guzika gracza A, znajdujgcego sie na potowie gracza
B i ten guzik dotknie pitki, a jednoczes$nie blizej linii koncowej boiska bedzie tylko jeden guzik
gracza B, to wowczas graczowi B przystuguje rzut wolny posredni i jeden dodatkowy ruch.



7.4.2
Przepis z punktu 7.4.1 nie ma zastosowania gdy:
a) bramkarz gracza B jest calym obwodem poza polem karnym.
b) wszystkie guziki gracza B, poza bramkarzem gracza B, ktéry znajduje sie w polu karnym
gracza B, znajduja sie calym obwodem na potowie gracza A.
¢) dowolny guzik gracza B jako ostatni dotknie pitki.

Dotkniecie ciatem

7.5.1
Kazde dotkniecie pitki znajdujgcej sie w obszarze pola gry, po ktérym pitka pozostaje w polu gry,
karane jest przyznaniem przeciwnikowi dodatkowego ruchu (dwa ruchy z gry).

7.5.2
Gdy pitka w trakcie gry odbije sie od gracza A w polu gry i wypadnie po za linie boczng to graczowi
B przystuguje rzut autowy i dodatkowy ruch (aut plus dwa). W polu bramkowym gracza A —
dodatkowy jeden ruch.

7.5.3
Gdy pitka w trakcie gry odbije sie od gracza A w polu gry i wypadnie po za linie koncowg po
stronie gracza B, to graczowi B przystuguje wybicie spod bramki i dodatkowy ruch (wybicie plus
dwa). W polu bramkowym gracza A i na potowie gracza B — dodatkowy jeden ruch.

7.5.4
Gdy pitka w trakcie gry odbije sie od gracza A w polu gry i wypadnie poza linie kornicowg po stronie
gracza A, to graczowi B przystuguje rzut rozny i dodatkowy ruch (rég plus dwa). W polu
bramkowym gracza A — dodatkowy jeden ruch.

7.5.5
Gdy po prawidtowo wykonanym ruchu gracza B pitka odbije sie od gracza A i wypadnie do bramki
gracza B, to bramka nie zostaje uznana, a graczowi B przystuguje wybicie spod bramki
i dodatkowy ruch (wybicie plus dwa). W polu bramkowym gracza A i na potowie gracza B —
dodatkowy jeden ruch.

7.5.6
Gdy po prawidtowo wykonanym ruchu gracza B pitka odbije sie od gracza A i wypadnie do bramki
gracza A, to bramka zostaje uznana.

Guzik w polu bramkowym a staty fragment gry

7.6.1
Jezeli w trakcie meczu guzik ktoregokolwiek z graczy znajdzie si¢ w polu bramkowym, to gracz,
do ktérego 6w guzik nalezy, jest zobowigzany do usuniecia go z pola bramkowego nie pdzniej
niz podczas wykonywania statego fragmentu gry (rzut autowy, rzut rozny, wybicie, rzut wolny,
rzut karny).

7.6.2
W przypadku wykroczenia przez gracza A przeciw przepisowi 7.6.1 graczowi B przystuguje
dodatkowy ruch (dwa ruchy z gry), Przewinienie nalezy zgtosi¢ (zgtasza je ktorykolwiek z graczy
lub sedzia) natychmiast po tym, kiedy gracz A wykonat ruch nieuprawnionym guzikiem, jednak
nie pdzniej niz do rozpoczecia nastepnej akcji.



7.6.3
Jesli w wyniku wykonania ruchu nieuprawnionym guzikiem przez gracza A pitka wypadnie poza
linie kohcowg lub boczng, graczowi B przystuguje stosowny staty fragment gry (aut, wybicie, rzut
rozny) i dodatkowy ruch (czyli np. aut + 2 ruchy). Graczowi B przystuguje stosowny fragment gry
bez wzgledu na to, ktory guzik ostatni dotknat pitke.

7.6.4
Jesli w wyniku wykonania ruchu nieuprawnionym guzikiem przez gracza A pitka przekroczy linie
bramkowa, to taki gol jest nieuznany, a linia bramkowa traktowana jest jak linia kohcowa i
graczowi B przystuguje staty fragment gry (wybicie, rzut rozny) i dodatkowy ruch (czyli np. wybicie
+ 2 ruchy).

Rozdziat 8

Przywilej korzysci

Przywilej korzysci

8.1.1
W sytuacji, gdy dochodzi do dwoch przewinien opisanych w rozdziatach 6 i 7 kary sie nie sumuja,
a gracz poszkodowany ma prawo wyboru kary opisanej w rozdziatach 6 lub 7, ale tylko za jedno
przewinienie.

8.1.2
W sytuacji wystgpienia przewinien opisanych w rozdziale 6 oraz paragrafie 7.3.1 i 7.3.2
(nakfadka), gracz poszkodowany ma prawo do zrezygnowania z przywileju opisanego w rozdziale
6 i wykonania dodatkowego ruchu (dwa ruchy z gry); w przypadku fauléw brutalnych lub
kuriozalnych kary progresywne sg podtrzymane (zétta i czerwona kartka) oraz w przypadku
wybicia guzika poza boisko bez dotknigcia pitki.

Rozdziat 9

Wykonywanie rzutéw wolnych i karnych

Wykonanie rzutu wolnego

9.1.1

Gracz A wykonujgcy rzut wolny ustawia pitke w miejscu przewinienia. Gracz B ustawia mur z
guzikdéw w osi: pitka - mur - bramka gracza B, przy czym musi sie w nim znalez¢ co najmniej jeden
guzik (ten, ktory dokonat przewinienia) oraz nie moze znajdowac sie¢ w nim wiecej niz trzy guziki,
nastepnie gracz A wybiera guzika do wykonania rzutu wolnego. Mur musi by¢ ustawiony w
odlegtosci 50 mm od pitki. Ustawienie guzika do wykonania rzutu wolnego nastepuje po
ustawieniu muru przez gracza B.

W przypadku rzutu wolnego posredniego zapis ten nie obowigzuje z zastrzezeniem, ze jesli mur
uniemozliwia wykonanie rzutu wolnego to gracz A lub sedzia ma prawo odsung¢ mur gracza B
na odlegtos¢ 50 mm.



9.1.2
Gracz A wykonujacy rzut wolny bezposredni wykonuje ruch, w wyniku ktérego moze by¢ zdobyty
gol.

9.1.3
Rzut wolny posredni wykonuje sie jak w punkcie 9.1.1 i 9.1.2, z tym ze jesli gol padnie, nie
zostanie uznany. Dodatkowy ruch — jezeli zaistnieje mozliwo$¢ jego wykonania — musi wykonac¢
guzik, ktoéry nie wykonywat rzutu wolnego. W przypadku zdobycia gola w sposéb nieprawidtowy
gre wznawia sie wybiciem z pola bramkowego.

9.1.4
W przypadku, gdy guziki gracza A lub B uniemozliwiajg wykonanie statego fragmentu z miejsca
przewinienia/wybicia to gracz A lub sedzia ma mozliwo$¢ odsuniecia ich na odlegtos¢ 50 mm.
Przepis nie obejmuje wybicia, autu i rzutu roznego, jezeli nasz wtasny guzik znajduje sie w
kornerze (z wytgczeniem uzycia guzika z pola bramkowego).

Wykonanie rzutu karnego

9.21
Gracz A wykonujacy rzut karny ustawia pitke w punkcie rzutéw karnych, nastepnie korzystajgc
z dowolnego guzika ustawionego za linig pola promienia rzutu karnego wykonuje dwa ruchy.
W kazdym z nich moze zdoby¢ bramke. Jesli jednak guzik dotknie pitki bez oddania strzatu traci
prawo do kolejnych ruchéw.

9.2.2
Podczas wykonywania rzutu karnego, wszystkie guziki (poza bramkarzem) muszg znajdowac sie
poza polem karnym.

9.2.3
Guziki znajdujgce sie w polu karnym usuwa sie poza boczng linie pola karnego, a guziki
znajdujgce sie w polu promienia rzutu karnego poza przedtuzenie bocznej linii pola karnego.

9.24
Pierwszy ruch po nieudanym karnym, jesli pitka nadal znajduje sie w polu gry, wykonywany jest
bramkarzem lub guzikami nalezgcymi do gracza bronigcego rzut karny.

Rozdziat 10

Zmiana guzika podczas meczu

10.1.1
Kazdy gracz moze wymieni¢ w trakcie meczu guzik na inny.

10.1.2
Gracz moze dokona¢ maksymalnie trzech zmian w trakcie meczu.

10.1.3
Zmiana nie jest traktowana jako ruch.



10.1.4
Zmiane mozna zgtosi¢ w dowolnym momencie meczu po wykonaniu ruchu przez przeciwnika.

10.1.5
Zmiany dokonuje sie w pierwszej przerwie w grze po zgtoszeniu zmiany (aut, rzut rozny, wybicie,
rzut wolny, wznowienie gry ze srodka po zdobyciu bramki).

10.1.6
Gracz zgtaszajgcy zmiane zdejmuje z boiska zmienianego guzika ustawiajgc na jego miejscu
guzik zmieniajgcy.

10.1.7
Po dokonaniu zmiany pierwszy ruch nie moze by¢ wykonany guzikiem zmieniajgcym.

Rozdziat 11

Postanowienia koncowe

11.1.1
Gra w ,Pitke Guzikowg” zostata wymyslona przez Krzysztofa Nowotnego i Jakuba Krligera.

11.1.2
Wszystkie zmiany w przepisach mogg by¢ wprowadzane na zebraniu TMGG wiekszoscig gtoséw.

11.1.3
W przypadkach nie opisanych w regulaminie, sprawiedliwg decyzje podejmuje sedzia.
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