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StOWNICZEK:
llekro¢ w tresci Regulaminu pada ponizsze stowo, oznacza ono:
TMGG Stowarzyszenie pod nazwg Towarzystwo Mitosnikow Gier Guzikowych
Sezon Cykl Turniejow w ramach rozgrywek prowadzonych pod patronatem Stowarzyszenia
TMGG trwajacy od wrzesnia do czerwca.
Zarzad TMGG Aktualny Zarzad Stowarzyszenia TMGG, zobowigzany do czynnosci opisanych w
ponizszym Regulaminie.
Organizator Grupa oséb wybrana przez Zarzad TMGG, badZz zgtoszona dobrowolnie,

odpowiedzialna za sprawne przeprowadzenie Turnieju i dokumentacje turniejowa.

Publiczna wiadomo$¢  informacja ukazujgca sie publicznie, tj. publikowana przez Zarzagd w porozumieniu z

Organizatorem na stronie Stowarzyszenia TMGG (www.tmgg.pl), lub na stronie , pitka
guzikowa” na portalu spotecznosciowym Facebook.

Ogtoszenie o Turnieju  Informacja zawierajgca w sobie wszystkie niezbedne dane dot. konkretnego Turnieju

(data, miejsce, ranga, warunki wziecia udziatu, itp.), ktéra podaje Zarzad w
porozumieniu z Organizatorem.

Puchar Swiata (PS) Wszystkie Turnieje rozgrywane w sezonie zaliczajgce sie do rozgrywek w ramach

Pucharu Swiata (pkt 2.2.c Regulaminu).
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1. PRZEPISY OGOLNE

Odbywajacy sie dwa razy w sezonie turniej na zasadach ligowych (mecze kazdy z
kazdym), obejmujacy wszystkie Ligi i Dywizje, ktorego zwyciezca wytoniony zostaje na
podstawie koncowej tabeli po rozegraniu meczéw z kazdym uczestnikiem biorgcym
udziat w danej edycji. W jednym sezonie rozgrywane sg dwie niezalezne od siebie
(punkty nie sumuja sie) edycje Ligi, w ramach ktérych to edycji zatozone sg spadki i
awanse pomiedzy Ligami.

Kazdy Turniej rozgrywany patronatem TMGG bez punktédw przyznawanych do
Klasyfikacji PS, ktérego organizatorem moze by¢ osoba fizyczna lub prawna pragnaca
zorganizowac turniej Pitki Guzikowej w ktérym to turnieju mecze rozgrywane sg na
zasadach obowigzujacych w przepisach gry (pkt 2.1.c Regulaminu).

Osoba startujgca w zawodach spetniajgca wymogi opisane w pkt. 2.1.b.

Formuta rozgrywek charakteryzujaca sie tym, ze Uczestnicy Turnieju (zazwyczaj 4, 8,
16, 32 itd. osdb), podzieleni sg na pary i grajg ze sobg mecze na zasadach kto wygra
awansuje do kolejnej rundy, kto przegra odpada (odpada z turnieju, badz gra o nizsze
miejsca).

Formuta rozgrywek charakteryzujaca sie tym, ze Uczestnicy Turnieju w poczgtkowej
(zazwyczaj) fazie turnieju dzieleni sg na grupy w ktorych grajg mecze systemem , kazdy
z kazdym” iw zaleznosciod liczby zdobytych punktéw (itp.) uzyskujg awans do kolejnej
rundy badz tez koriczg rozgrywki na tym etapie lub grajg o nizsze miejsca.

Aktualna (aktualizowana po kazdym Turnieju w ramach PS) tabela punktowa
sktadajgcasiez sumy punktéw uzyskanych przez danego Uczestnika Turnieju w ramach
jednego sezonu wg punktacji opisanej w pkt. 2.3.f.

Ranking bedgcy sumg punktéw zdobytych przez Uczestnika w ostatnich 5 sezonach,
wg, zgodnie z zasadami opisanymi w pkt. 2.3.j, majacy na celu wskazanie aktualnej
dyspozycji sportowej Uczestnika. Jest to rowniez Ranking, przy pomocy ktérego
ustalane sg koszyki do losowania grup, badz drabinek turniejowych.

1.1 Niniejszy dokument zwany dalej ,regulaminem rozgrywek”, jest dokumentem wewnetrznym
Stowarzyszenia pod nazwa Towarzystwo Mito$nikow Gier Guzikowych (w skrocie TMGG), powstalym w
celu uporzagdkowania: zasad, praw i obowigzkéw zwigzanych z wszelkiego rodzaju rozgrywkamiw grze

o nazwie ,pitkag
1.2 Regulamin zostat

uzikowa” odbywajgcymi sie pod patronatem TMGG.
stworzony przez Cztonkéw Stowarzyszenia w ramach dziatalnosci statutowej, a prawa

do regulaminu posiada TMGG.

1.3 Regulamin zostaj
stronie interneto
1.4 Wszelkie zmiany

e przyjety przez Cztonkéw Stowarzyszenia TMGG odrebng Uchwatg i opublikowany na
wej Stowarzyszenia www.tmgg.pl
w zakresie Regulaminu dokonywane moga by¢ jedynie przez Cztonkdéw Stowarzyszenia

TMGG, w przypadkach i na zasadach opisanych w pkt 3 niniejszego Regulaminu.

2. ZASADY ROZGRYWEK

2.1 POSTANOWIENIA
a. Wramach Tu
- krajowe

OGOLNE
rniejow odbywajacych sie pod patronatem TMGG rozrézniamy turnieje:

e Mistrzostwa Swiata,
e Mistrzostwa Polski Juniorow,

e Mistrzostwa Polski Seniordw,
e Turnieje w ramach ,Pucharu Swiata” w tym tzw. Turnieje  zwyczajne i Turnieje
okolicznosciowe,

o Lliga,

e Turniej Towarzyski,
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- miedzynarodowe

e Miedzynarodowy Puchar Polski,

e Miedzynarodowy Turniej Towarzyski,
Warunkiem uczestnictwa w Turnieju odbywajacym sie pod patronatem TMGG jest:
- posiadanie (wtasnego) sprzetu niezbednego do gry (minimalnej wymaganej liczby guzikéw oraz
zunifikowanego bramkarza),
- zgtoszenie w terminie i formie podanej w Ogtoszeniu o Turnieju,
- znajomosc przepiséw gry w ,pitke guzikowa”,
- w przypadku Turnieju o Mistrzostwo PolskiSenioréw, udokumentowane ukonczenie 15 roku zycia,
-w przypadku Turnieju o Mistrzostwo PolskiJuniorow, udokumentowanywiek ponizej 15 roku zycia,
W przypadku dodatkowych warunkéw Zarzad w porozumieniu z Organizatorem publikuje je w
Ogtoszeniu o Turnieju.
Turnieje rozgrywane sg zgodnie z niniejszym Regulaminem i Przepisami Gry w Pitke Guzikowg,
ktore stanowig Zatacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu.

2.2 KALENDARZ ROZGRYWEK ODBYWAIJACYCH SIE POD PATRONATEM TMGG

a.

Jeden cykl turniejowy (zwany dalej ,,Sezonem”) w ramach rozgrywek w ,,pitke guzikowa” trwa od

wrzesnia do czerwca,

W ramach jednego Sezonu rozgrywane sa Turnieje:

- Mistrzostwa Swiata (nie zaliczany do punktacji PS),

- W ramach ,,Pucharu Swiata” (Turnieje Zwyczajne, Turnieje Okolicznoéciowe, réwniez: Mistrzostwa
Polski Junioréw i Mistrzostwa Polski Senioréw),

- dwie edycje Ligi.

Oprdécz rozgrywek wpisanych w senon, TMGG zastrzega sobie prawo do zorganizowania turnieju

miedzynarodowego.

- Miedzynarodowy Puchar Polski — niezaliczany do punktacji PS, rozgrywany nie czeéciej niz co 3 lata,

z uwzglednieniem aktualnego zapotrzebowania i mozliwosci finansowo-logistycznych Zarzadu

TMGG).

Zarzad TMGG co roku ustala kalendarz rozgrywek wedtug ponizszego schematu:

W sezonie Zarzad TMGG bedzie dazyt do przeprowadzenia minimum 8 Turniejow rankingowych w

ramach rozgrywek Pucharu Swiata oraz dwdch edycji Lig. Co do zasady przyjmuje sie ponizszy

harmonogram z zastrzezeniem mozliwosci przesuniecia termindw ze wzgleddéw logistycznych.

Turnieje zaliczane do Klasyfikacji Pucharu Swiata (KP$):

- pazdziernik: | Turniej PS (Turniej Okoliczno$ciowy o Puchar Prezesa TMGG),

- listopad: Il Turniej PS,

- grudzien: Ill Turniej PS (Turniej Okoliczno$ciowy o Puchar Muzeum Guzikéw),

- styczen: IV Turniej PS (Turniej Okoliczno$ciowy o Puchar Miasta Poznania),

- luty: V Turniej PS,

- marzec: VI Turniej PS (Mistrzostwa Polski Junioréw i Mistrzostwa Polski Senioréw. Dwa Turnieje w
jednym dniu, oddzielna punktacja zaliczana do KPS),

- kwiecie: VIl Turniej PS,

- maj: VIIl Turniej PS (Turniej Okolicznoéciowy o Puchar Ojcdw Zatozycieli),

W ramach powyzszych zalecen Organizator okresla przed sezonem, ktdry z powyzszych turniejow
bedzie turniejem okolicznosciowym. Co do zasady przyjmuje sie zatozenia wynikajace z utartej
tradycji:

- pierwszy turniej sezonu — Turniej o Puchar Prezesa TMGG,

- ostatni turniej w roku kalendarzowym — Turniej o Puchar Muzeum Guzikéw,

- pierwszy turniej w Nowym Roku — Turniej o Puchar Miasta Poznania,

- trzeci turniej w Nowym Roku kalendarzowym — MPJ i MPS,

- Turniej organizowany w maju — Turniej o Puchar Ojcéw Zatozycieli.
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Turnieje niezaliczane do klasyfikacji Pucharu Swiata:

- Mistrzostwa Swiata odbywajg sie po zakoriczeniu Sezonu i przed rozpoczeciem kolejnego.
Organizator w porozumieniu z Zarzadem podaje Ogtoszenie o Turnieju zgodnie z zasadami
przyjetymi w niniejszym Regulaminie.

- Liga rozgrywana jest dwa razy w sezonie, a terminy wyznacza Zarzad TMGG przed rozpoczeciem
sezonu. Co do zasady przyjmuje sie, ze jedna edycja Ligi odbywa sie w rundzie jesiennej [wrzesien
— grudzien], a druga w rundzie wiosennej [styczen — czerwiec]. W uzasadnionych przypadkach
Zarzad mozepodjac¢decyzje o przesunieciutermindéw, jednak w taki sposéb, aby wramach jednego
sezonu odbyty sie dwie edycje Ligi. Zasada ta dotyczy gtéwnie pierwszej edycji, gdzie dopuszcza sie
rowniez rozegranie pierwszej edycji Ligi w terminie lipiec — sierpien poprzedzajgcym Sezon.

- Turnieje Towarzyskie (termin i miejsce podaje Organizator w porozumieniu z Zarzadem TMGG),

- Miedzynarodowy Puchar Polski (Organizator w porozumieniu z Zarzagdem podaje Ogtoszenie o
Turnieju zgodnie z zasadami przyjetymi w niniejszym Regulaminie).

2.3 ZARZADZANIE TURNIEJAMI POD PATRONATEM TMGG

a.

Zarzad TMGG - jako zarzadzajacy Turniejami w ramach rozgrywek PS.

Przed rozpoczeciem sezonu Zarzagd TMGG ustala/wybiera sposréd Cztonkdw Stowarzyszenia TMGG
5 (pie¢) minimum 2-osobowych zespotow, ktdre przyjmuja role Organizatora Turnieju (w przypadku
Turniejéw Mistrzowskich zespoty 4-osobowe) odpowiedzialnego za zorganizowanie poszczegdlnych
Turniejéw. Wybdr Organizatoréw odbywa sie (w nastepujgcej kolejnosci) poprzez:

- dobrowolne zgtoszenie zespotu,

- wyznaczenie zespotdw przez Zarzagd TMGG,

Zarzad TMGG zobowigzany jest do wyboru zespotdéw roboczych najpdzniej do 15 dnia sierpnia i
podania ich do publicznej wiadomosci poprzez umieszczenie na stronie www.tmgg.pl, lub na stronie
»polska pitka guzikowa” na portalu spotecznosciowym FB.

Kazdy z zespotéw bedzie odpowiedzialny za:

- zorganizowanie dwdch Turniejéw w ramach rozgrywek Pucharu Swiata,

- kierowanie pracami wszystkich uczestnikow turnieju.

W przypadku Mistrzostw Polski Senioréw, Mistrzostw Polski Junioréow i Miedzynarodowego Pucharu
Polski, oraz Ligi, Organizator dokonuje wyboru ,zespotéw” roboczych w trybie indywidualnych
konsultacji z zainteresowanymi.

Obowigzki Organizatora i Zarzagdu TMGG.

Po dokonaniu wyboru Organizatoréw, Zarzagd TMGG podaje do publicznej wiadomosci (publikacja

na www.tmgg.pl lub FB) szczegdtowy terminarz rozgrywek z uwzglednieniem nastepujgcych regut:

- pierwsza informacja musi dotyczy¢é minimum pierwszego Turnieju,

- kazda informacja dotyczaca konkretnej daty Turnieju musi by¢ podana do publicznej wiadomosci
minimum 14 dni przed dniem Turnieju (wyjgtek stanowi informacja dotyczaca Turnieju o
Mistrzostwo Swiata. Pkt 2.3.e.1ll),

-w przypadku ewentualnejzmiany terminu Turnieju (w przypadkach niezaleznych od Zarzgdu TMGG
lub Organizatora), informacja o jego odwotaniu musi by¢ opublikowana minimum na 3 dni przed
pierwotng datg w jakiej miat by¢ rozgrywany Turniej (z zachowaniem terminu ogtoszenia na 14 dni
przed nowg proponowang datg),

Organizator zobowigzany jest zadba¢ o dokumentacje turniejowq oraz o przekazanie jej cztonkowi
Zarzadu TMGG, ktory w dalszej kolejnosci dba o publikacje wynikdw na www.tmgg.pl, lub na stronie
»polska pitka guzikowa” na portalu spotecznosciowym FB. Na te okolicznos$¢ przyjmuje sie, ze po
zakoriczeniu Turnieju:
- Organizator przekazuje dokumentacje turniejowg Zarzadowi TMGG,
- na podstawie dokumentacji przekazanej przez Organizatora, Zarzad TMGG podlicza punkty dla
kazdego z Uczestnikow Turnieju w oparciu o miejsce jakie zajgt dany Uczestnik w Turnieju (zgodnie
z punktacjg jak w pkt. 2.3.g),
- Cztonek Zarzadu TMGG odpowiedzialny za dokumentacje turniejows, aktualizuje Klasyfikacje
Pucharu Swiata i podaje jg do publicznej wiadomosci.
str. 4


http://www.tmgg.pl/
http://www.tmgg.pl/
http://www.tmgg.pl/

c. Prawa i obowiazki Organizatora
Kazdy Organizator, przed rozpoczeciem Turnieju i w jego trakcie jest uprawniony:
- do wyznaczenia pomocnikdéw sposréd uczestnikow turnieju,
- do wyboru formuty rozgrywek w ramach niniejszego regulaminu,
Organizator ma prawo do wniesienia protestu do Zarzgdu TMGG!.

Kazdy Organizator, przed rozpoczeciem Turnieju i w jego trakcie zobowigzany jest:

- uzgodnic¢ z Zarzgdem TMGG wybdr miejsca turnieju,

- pojawi¢ sie w miejscu, w ktérym bedzie odbywat sie turniej, co najmniej godzine przed jego
rozpoczeciem i przygotowac niezbedny sprzet (stoty, boiska, bramki, pitki, zadbac o o$wietlenie,
oraz dokumentacje papierowg lub elektroniczng itp.),

- zadbad o informacje dotyczgcg zgtoszonych uczestnikow,

- wyznaczy¢ sedziego gtéwnego zawoddw (zgodnie z pkt 2.3.h),

- wyznaczy¢ Sedziego Meczowego na wniosek Uczestnika Turnieju (zgodnie z pkt 2.3.h),

- przygotowac i przeprowadzi¢ losowanie (zgodnie z pkt. 2.3.d niniejszego ,,regulaminu”),

- dbac¢ o uzupetnianie wynikéw poszczegdlnych meczéw, strzelcéw bramek oraz naktadanych kar
(z6tte i czerwone kartki),

- dbaé o prawidtowos¢ w podsumowaniu tabel oraz tzw. ,drabinki turniejowe;j”,

- przekazac dokumentacje z Turnieju na rece Cztonka Zarzagdu TMGG,

- przyjmowac i rozpatrywac zgtaszane przez Uczestnikdw Turnieju zauwazone pomytki,

- uprzatngé miejsce rozgrywek,

- zabezpieczy¢ sprzet.

d. Prawa i obowiazki Uczestnika Turnieju
Kazdy z Uczestnikow Turnieju uprawniony jest:
- do wgladu w protokoty Turnieju,
- zgtaszania Organizatorowi ewentualnych zauwazonych pomytek,
- wniesienia protestu do Zarzadu TMGG?.
Kazdy z Uczestnikéw Turnieju zobowigzany jest:
- stawi¢ sie w miejscu rozgrywania Turnieju najpdzniej o godzinie wyznaczonej przez Organizatora,
- podporzadkowac sie poleceniom Organizatora,
- dbaé o majatek i sprzet bedacy wtasnoscig Stowarzyszenia TMGG,
- dbaé o miejsce rozgrywek i srodki trwate bedace na jego terenie,
- bezwzglednie stosowac sie do regulaminéw BHP® i RP* (regulaminy BHP i RP stanowig
odpowiednio Zatacznik nr 2 i Zatacznik nr 3 do niniejszego Regulaminu),
- bezwzglednie podporzagdkowywac sie werdyktom sedziego gtéwnego Turnieju.

e. System i zasady rozgrywania Turniejéw

Co do zasady przyjmuje sie:

- kazdy z Uczestnikéw Turnieju bioracych udziat w turnieju ma zagwarantowang mozliwos¢
rozegrania:
e minimum 4 mecze w Turnieju w ramach Sezonu Pucharu Swiata
e minimum 6 meczéw w Turnieju o Mistrzostwo Swiata
e minimum 5 meczéw w Turnieju o Mistrzostwo Polski Senioréw
e minimum 5 meczéw w Turnieju o Mistrzostwo Polski Junioréow

1 Whiesienie protestu do Zarzagdu TMGG przez Organizatora musi nastgpi¢ najpdzniejw ciggu trzech dni od daty w ktorej dany turniej sie odbyt. Wniosek nalezy
ztozyé w formie pisemnej w nastepujacej formie: a) mailowej na adres poczty elektronicznej Zarzagdu TMGG, b) drogg pocztowa naadres Zarzagdu TMGG (decyduje
data stempla pocztowego). Zarzad TMGG zobowigzany jest rozpatrzy¢ protest najpdzniej na godzine przed rozpoczeciem kolejnego Turnieju jednak nie pozniej
niz jeden miesigc od momentu wptynigcia protestu.

2 Whiesienie protestu do Zarzagdu TMGG przez Uczestnika Turnieju musi nastgpi¢ najpdzniej w ciggu trzech dni od daty w ktdrej dany turniej sie odbyt. Wniosek
nalezy ztozy¢ w formie pisemnej w nastepujgcej formie: a) mailowej na adres poczty elektronicznej Zarzagdu TMGG, b) drogg pocztowgq na adres Zarzagdu TMGG
(decyduje data stempla pocztowego). Zarzad TMGG zobowigzany jest rozpatrzy¢ protest najpdzniej na godzine przed rozpoczeciem kolejnego Turnieju jednak
nie pozniej niz jeden miesigc od momentu wptyniecia protestu.

3 Regulamin BHP odnosi sie do zachowan Uczestnikdéw Turnieju jak réwniez wyznacza normy funkcjonowania w grupie podczas Turnieju.

4 Regulamin Porzagdkowy zawiera w sobie standardy pracy przy organizacji miejsca Turnieju. Dotyczy gtéwnie Organizatora i wybranych przez nich oséb do pomocy
przy organizacji imprezy.
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e minimum 5 meczéw w Miedzynarodowym Turnieju o Puchar Polski

e Minimum 4 meczéw w Lidze

(w przypadku poddania meczu w formie tzw. Walkowera, przez gracza jest on liczony jako
rozegrany mecz),

- kazdy Turniej (z wyjatkiem Ligi Pitki Guzikowej) konczy sie meczem finatowym,

-w Turniejach rozgrywane sg mecze o kazde miejsce. Wyjatkiem moze by¢ Turniej w ktdrym to jest
niemozliwe z powoddéw logistyczno-technicznych, o czym Uczestnicy zostang poinformowani
przez Organizatora przez rozpoczeciem rozgrywek. W takim przypadku, Uczestnicy, ktérzy np.
mieli zagra¢ o miejsca 17-20, automatycznie zajmujg ex aequo miejsce 17 i otrzymuja takg liczbe
punktéw w klasyfikacji PS, jakie otrzymuje Uczestnik za zajecie 17-go miejsca.

I. Turnieje w ramach rozgrywek Pucharu Swiata

- Uczestnicy Turnieju zgtoszeni do Turnieju dzieleni sg przez Organizatora na grupy (w
zaleznosci od liczby zgtoszen Organizator podejmuje decyzje o liczbie grup. Mogg to byé: 2,
4, 8, 16 itd., z uwzglednieniem minimalnej liczby meczéw rozegranych przez jednego
Uczestnika Turnieju w Turnieju, zgodnie z pkt. 2.3.e. powyzej),
- podziat na grupy nastepuje w wyniku losowania (zgodnie z pkt. 2.3.e i 2.3.f Regulaminu),
- ta faza turnieju nosi nazwe ELIMINACIE,
- intencjq jest wytonienie takiej liczby grup, ktdra bedzie podstawa do utworzenia w kolejnej
fazie rozgrywek par (2, 4, 8 itd.),
- mecze w grupach rozgrywane sg systemem , kazdy z kazdym” (jeden mecz bez rewanzu. W
uzasadnionych przypadkach Organizator ma prawo do podjecia wéréd Uczestnikow Turnieju
gtosowania dotyczgcego rozgrywania rewanzéw?),
- Uczestnicy Turnieju otrzymujg punkty: za zwyciestwo — 3 (trzy), za remis — 1 (jeden), za
porazke — O (zero),
- z kazdej grupy awans do drugiej rundy zwanej RUNDA PUCHAROWA uzyskujg dwaj najlepsi
Uczestnicy Turnieju w grupach. W uzasadnionych przypadkach Organizator przed
rozpoczeciem rozgrywek ma prawo podjgc¢ decyzje o awansie z grupy innej liczby Uczestnikéw
niz dwdch 8, przy czym informacje takg Organizator zobowigzany jest podaé Uczestnikom
przed rozpoczeciem turnieju.
- 0 kolejnosci miejsc w grupach decydujg kolejno: najwyzsza liczba zdobytych punktdw,
najwyzsza roznica bramek, najwyzsza liczba zdobytych bramek, mecz bezposredni (w
przypadku identycznych wskaznikéw zainteresowani Uczestnicy Turnieju rozgrywajg serie
rzutow karnych wedtug zasady: po 5, po 3, po 1 do skutku),
- RUNDA PUCHAROWA to rozgrywki systemem ,kto wygra, ten awansuje” (jeden mecz bez
rewanzu. W uzasadnionych przypadkach Organizator ma prawo do podjecia wsréd
Uczestnikéw Turnieju gtosowania dotyczgcego rozgrywania rewanzow?),
- w tej fazie Turnieju biorg udziat zaréwno Uczestnicy Turnieju, ktérzy uzyskali awans po fazie
ELIMINACII, jak i ci ktérzy nie awansowali,
- system doboru par w RUNDZIE PUCHAROWEIJ dla Uczestnikéw Turnieju ktérzy awansowali
z grup odbywa sie wedtug klucza (dla przyktadu w przypadku czterech grup):

1 miejsce w grupie A — 2 miejsce w grupie C (mecz nr 1)

1 miejsce w grupie B — 2 miejsce w grupie D (mecz nr 2)

1 miejsce w grupie C — 2 miejsce w grupie A (mecz nr 3)

1 miejsce w grupie D — 2 miejsce w grupie B (mecz nr 4)

W dalszej kolejnosci spotykajg sie ze soba:

5 Tzw. ,uzasadniony przypadek” moze nastgpi¢ w sytuacji gdyby na turnieju stawito sie np. 8 Uczestnikdéw. Organizator ustala 2 g rupy po 4, co daje relatywnie
krotki czas rozgrywania Turnieju (przy 4 stotach 2 godziny). Dla wydtuzenia czasu gry i umozliwienia Uczestnikom rozegrania wiekszejliczby meczéw Organizator
w drodze gtosowania moze zarzadzi¢ rewanzezaréwno w Eliminacjach jaki Rundzie Pucharowe;j. Zastrzega sig, ze decyzja o rozgrywaniu meczéw rewanzowych
musi by¢ podana Uczestnikom przed rozpoczeciem turnieju.

6 Tzw. ,uzasadniony przypadek” moze nastapi¢ w sytuacji gdyby na turnieju stawito sie np. 11 Uczestnikéw. Organizator ustala2 grupy: po 5 i 6 Uczestnikdw w
grupie. Dla podniesienia emocji do korica rozgrywek w fazie eliminacyjnej, jak i pucharowej, awans z grupy mogg (wedtug wynikéw gtosowania) uzyskac¢ 4
Uczestnicy, a pozostata tréjka zagra¢ mecze systemem , kazdy z kazdym” tworzac grupe o miejsca 9-11. Wydtuza sie czas turnieju do zazwyczaj przyjetego, a
Uczestnicy grajg wieksza liczbe meczdw, lub na turnieju stawita sie taka liczba zawodnikéw, ktéra uniemozliwia rozegranie tak duzej liczby meczéw, wtedy
Organizator moze podja¢ decyzje o awansie z grupy tylko jednego z Uczestnikow.
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ZWYCIEZCA MECZU NR 1 — ZWYCIEZCA MECZU NR 2
ZWYCIEZCA MECZU NR 3 — ZWYCIEZCA MECZU NR 4

Analogiczny system stosuje sie dla Uczestnikow Turnieju, ktorzy w danej rundzie przegrali
swoje mecze.

W przypadku wiekszejliczby grup (np. 8) stosujesie analogiczng metode, gdzie ,,drabinka”
grup od A do D mierzy sie ze sobg, oraz ,,drabinka” grup od E do H mierzy sie ze soba.

- system doboru par w rundzie PUCHAROWEJ dla Uczestnikdw Turnieju, ktdrzy nie
awansowali z grup, odbywa sie wedtug analogicznego klucza jak wyzej (dla przyktadu w
przypadku czterech grup):

3 miejsce w grupie A — 3 miejsce w grupie C

3 miejsce w grupie B — 3 miejsce w grupie D

W przypadku wiekszejliczby grup (np. 8) stosuje sieanalogiczng metode, gdzie , drabinka”
grup od A do D mierzy sie ze sobg, i ,drabinka” grup od E do H mierzy sie ze soba.

- w przypadku remisu w RUNDACH PUCHAROWYCH, o awansie decyduje seria rzutéw
karnych wedtug zasady: po 5, po 3, po 1 do skutku,

- wyjatek stanowi mecz finatowy, gdzie w przypadku remisu zarzgdzana jest 5-minutowa
dogrywka (plus jedna akcja), a dopiero w nastepnej kolejnosci seria rzutéw karnych
wedtug zasady jak wyzej.

W przypadku, gdy:

e liczba Uczestnikow Turnieju w grupach nie bedzie réwna (np. w turnieju bierze udziat
18 Uczestnikdw Turnieju, wtedy ostatnie miejsca w grupach grajg ze sobg na krzyz A5-
C5; patrz zasady losowania pkt. 2.3.e.1)

e liczbaUczestnikéw Turniejow w grupach nie bedzie réwna (np. w turnieju bierze udziat
19 Uczestnikow Turniejow, wtedy ostatnie miejsca w grupach (A, C, B) grajg ze sobg
mecze o miejsca 17-19 na zasadach ,kazdy z kazdym”, a e kolejnos¢ miejsc ustalana
jest na zasadach jak w grupach ELIMINACYJNYCH; patrz wyzej pkt. 2.3.e.l)

e liczba Uczestnikow Turnieju w grupach nie bedzie réwna (np. w turnieju bierze udziat
17 Uczestnikdéw Turnieju, wtedy ostatnie miejsce w grupie A (piecioosobowej) jest
automatycznie ostatnim miejscem w Turnieju.

Il. Turniej o Mistrzostwo Swiata
Przyjmuje sie, ze Turniej o Mistrzostwo Swiata jest turniejem najwazniejszym w catym
sezonie. Zwyciezca zostaje Mistrzem Swiata i piastuje ten tytutdo nastepnego Turnieju
rangi Mistrzostw Swiata. W zwiazku z tym, turniej charakteryzuje sie:
- zazwyczaj zwiekszong frekwencja,
- uroczystg oprawa,
- rozgrywki maja charakter catodniowy.

Zarzad w porozumieniu z Organizatorem zobowigzany jest ustali¢ takie miejsce
rozegrania turnieju, ktére zagwarantuje zwiekszonej liczbie zgtoszonych Uczestnikow
Turnieju oraz publicznosci mozliwos$¢ odptatnej rezerwacji noclegu i wyzywienia.

Inaczej niz w przypadku Turniejéw zaliczanych do Klasyfikacji Pucharu Swiata, kiedy
zgtoszenia przyjmowane sg najpozniej na 30 minut przed Turniejem, zgtoszenia na Turnigj
0 Mistrzostwo Swiata nalezy dokona¢ w wyznaczonym przez Zarzad TMGG
nieprzekraczalnym terminie dopetniajgc niezbednych formalnosci. W zwigzku z
powyzszym przyjmuje sie zasady:
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- Zarzad zobowigzany jest podaé¢ do publicznej wiadomosci ogtoszenie o Turnieju
najpdzniej na 90 dni przed datg jego rozgrywania,

- Zgtoszen dokonuje sie najpdzniej na 14 dni przed Turniejem na zasadach i warunkach
podanych w ogtoszeniu. Termin ten jest tozsamy z terminem losowania,

Uczestnicy zgtoszeni do Turnieju dzieleni sg przez Organizatora na grupy, i tak:
RUNDA ELIMINACYIJNA:

W zaleznosci od liczby zgtoszen ,,zespdt roboczy” podejmuje decyzje o liczbie grup. - w
przypadku zgtoszonych Uczestnikdéw Turnieju w liczbie 32 i mniej tworzone sg 4 grupy,
- w przypadku zgtoszonych Uczestnikdéw Turnieju w liczbie 33 i wiecej tworzonych jest 8
grup, z uwzglednieniem minimalnej liczby meczéw rozegranych przez jednego Uczestnika
Turnieju w Turnieju, zgodnie z pkt. 2.3.e. powyzej),

- podziat na grupy nastepuje w wyniku losowania (zgodnie z pkt. 2.3.e Regulaminu),

- ta faza turnieju nosi nazwe ELIMINACIJE,

- intencja jest wytonienie takiej liczby grup, ktéra bedzie podstawa do utworzenia w
kolejnej fazie rozgrywek 4 grup czteroosobowych,

- mecze w grupach rozgrywane sg systemem , kazdy z kazdym” (jeden mecz bez rewanzu),
- Uczestnicy Turnieju otrzymuja punkty: za zwyciestwo — 3 (trzy), za remis — 1 (jeden), za
porazke — O (zero),

-z kazdejgrupyawans dodrugiej rundy, zwanej RUNDA FINALOWA, w zaleznosci od liczby
grup uzyskuja:

o dwaj najlepsi w grupie, w przypadku 8 grup,

e czterej najlepsi w grupie, w przypadku 4 grup,
- 0 kolejnosci miejsc w grupach decydujg kolejno: najwyzsza liczba zdobytych punktéw,
najwyzsza rdznica bramek, najwyzsza liczba zdobytych bramek, mecz bezposredni (w
przypadku identycznych wskaznikdw zainteresowani Uczestnicy Turnieju rozgrywaja serie
rzutéw karnych wedtug zasady: po 5, po 3, po 1 do skutku),

- Uczestnicy Turnieju, ktorzy nie awansujg do RUNDY FINALOWEJ zagrajg o miejsca 17 i
dalsze:
e W przypadkurozgrywek toczonych wczterech grupach, Uczestnicy Turnieju graja
ze sobg wedtug klucza:
3 miejsce w grupie A — 3 miejsce w grupie C
3 miejsce w grupie B — 3 miejsce w grupie D
a nastepnie systemem pucharowym o miejsca 17-20,

4 miejsce w grupie A — 4 miejsce w grupie C

4 miejsce w grupie B — 4 miejsce w grupie D,
systemem pucharowym o miejsca 21-24,

i nastepnie analogicznie 5, 6, 7 i 8 miejsca w grupie.

e W przypadku rozgrywek toczonych w osmiu grupach, Uczestnicy Turnieju graja
ze sobg wedtug klucza:
3 miejsce w grupie A — 3 miejsce w grupie C
3 miejsce w grupie B — 3 miejsce w grupie D
3 miejsce w grupie E — 3 miejsce w grupie G
3 miejsce w grupie F — 3 miejsce w grupie H
a nastepnie systemem pucharowym o miejsca 17-24, tworzgc dwie odrebne
drabinki z Uczestnikdw Turnieju odpowiednio: grup A-D i grup E-H,
i analogicznie 4, 5, 6 miejsca itd.

W przypadku 4 grup:

o jezeliliczbaUczestnikéw Turnieju w grupach nie bedzieréwna, ale bedzie parzysta, dla
przyktadu: w turnieju bierze udziat 26 Uczestnikdw Turnieju, wtedy ostatnie miejsca w
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grupach grajg ze sobg na krzyz. W tym przypadku A7-C7; patrz zasady losowania pkt.
2.3.e.lll)

o jezeli liczba Uczestnikdéw Turnieju w grupach nie bedzie rowna i pozostanie trzech
Uczestnikdw Turnieju z ostatnich miejsc (np. w turnieju bierze udziat 19, 23, 27, 31
Uczestnikéw Turnieju), wtedy ostatnie miejscaw grupach (A, C, B) grajgze sobg mecze
0 miejsca: np. 17-19, 21-23 itd., na zasadach ,kazdy z kazdym”, a kolejnos¢ miejsc
ustalana jest wedtug zasad obowigzujgcych w grupach ELIMINACYJNYCH (patrz wyzej
pkt. 2.3.e.1ll).

o jezeliliczba Uczestnikéw Turnieju w grupach nie bedzie réwna tj. w jednej tylko grupie
wieksza niz w pozostatych (np. w turnieju bierze udziat 17, 21, 25, 29, Uczestnikéw
Turnieju), wtedy ostatnie miejsce w grupie A jest automatycznie ostatnim miejscem w
Turnieju.

W przypadku 8 grup:

o jezeli liczba Uczestnikdw Turnieju w grupach nie bedzie réwna (np. w turnieju bierze
udziat 38 Uczestnikéw Turnieju), wtedy Organizator ustala drabinke par ztozong z
Uczestnikdw Turnieju z ostatnich miejsc, mozliwie jak najbardziej zblizong do wzorca,
jak w przypadku petnej obsady np. 5 miejsc. Ci Uczestnicy Turnieju, grajg wtedy o
miejsca 33-40, Analogicznie kazde kolejne miejsca w grupach (6, 7 itd.) grajg o miejsca
41-48, 49-56 itd.,

W przypadku tworzenia drabinki, gdy nie mamy petnej obsady tj. 8 Uczestnikow
Turnieju grajacych o konkretne miejsca (np. 33-38), Uczestnik Turnieju, ktéremu
przypadnie wolny los (czyli trafia wg. klucza na miejsce nieobsadzone w przypadajgcej
dla niegogrupie, ze wzgledu na mniejszgw niej liczbe osdb), automatycznie przechodzi
dalej.

Wyjatkiem jest sytuacja, w ktdrej mamy do czynienia z trzema grupami wiekszymi od
pozostatych, wtedy stosuje sie zasady analogiczne jak w przypadku turnieju
rozgrywanego w czterech grupach.

o jezeli liczba Uczestnikdéw Turnieju w grupach nie bedzie réwna i tylko jedna grupa
bedzie wieksza (np. w turnieju bierze udziat 33, 41 itd. Uczestnikow Turnieju), wtedy
ostatnie miejsce w grupie A jest automatycznie ostatnim miejscem w Turnieju,

RUNDA MISTRZOWSKA:

- Uczestnicy Turnieju, ktérzy uzyskali awans w RUNDZIE ELIMINACYJNEJ, tworzg cztery
grupy ztozone z czterech Uczestnikéw Turnieju. Grupy tworzg sie w nastepujgcy sposoéb:
W przypadku 8 grup w RUNDZIE ELIMINACYJNEJ:

Grupa Il A: A1,B2,C1, D2,

Grupa Il B: B1, A2, D1, C2,

Grupa ll C: E1, F2, G1, H2,

Grupa Il D: F1, E2, H1, G2,

W przypadku 4 grup w RUNDZIE ELIMINACYJNEJ:

Grupa Il A: A1, B2, C3, D4,

Grupa Il B: B1, C2, D3, A4,

Grupa Il C: C1, D2, A3, B4,

Grupa ll D: D1, A2,B3,C4

- mecze w grupach rozgrywane sg systemem , kazdy z kazdym”,

- Uczestnicy Turnieju otrzymuja punkty: za zwyciestwo — 3 (trzy), za remis — 1 (jeden), za
porazke — 0 (zero),

- z kazdej grupy awans do drugiej rundy zwanej RUNDA PUCHAROWA uzyskujg dwaj
najlepsi Uczestnicy Turnieju w grupach,

- 0 kolejnosci miejsc w grupach decydujg kolejno: najwyzsza liczba zdobytych punktéw,
najwieksza rdéznica bramek, najwyzsza liczba zdobytych bramek, mecz bezposredni (w
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przypadku rownych wskaznikéw zainteresowani Uczestnicy Turnieju rozgrywajg serie
rzutéw karnych wedtug zasady: po 5, po 3, po 1 do skutku),

RUNDA PUCHAROWA:
- to rozgrywki systemem ,kto wygra, ten awansuje” (jeden mecz bez rewanzéw),
- w tej fazie Turnieju biorg udziat zaréwno Uczestnicy Turnieju, ktdrzy uzyskaliawans po
RUNDZIE MISTRZOWSKIEJ, jak i ci ktorzy nie awansowali,
- Uczestnicy Turnieju, ktdrzy uzyskali awans w RUNDZIE MISTRZOWSKIEJ trafiajg do
¢wiercfinatu i rywalizujg o miejsca 1-8,
- Uczestnicy Turnieju, ktérzy nie uzyskali awansu w RUNDZIE MISTRZOWSKIEJ, a zajeli w
niej czwarte miejsca w swoich grupach, graja systemem pucharowym o miejsca 13-16,
zgodnie z zasadg 4A-4C, 4B-4D,
- Uczestnicy Turnieju, ktérzy nie uzyskali awansu w RUNDZIE MISTRZOWSKIEJ, a zajeli w
niej trzecie miejsca w swoich grupach, grajg systemem pucharowym o miejsca 9-12,
zgodnie z zasadg 3A-3C, 3B-3D
- system doboru par w RUNDZIE PUCHAROWEJ dla Uczestnikéw Turnieju ktdrzy
awansowali z grup odbywa sie wedtug klucza (dla przyktadu w przypadku czterech grup):
1 miejsce w grupie Il A— 2 miejsce w grupie Il C (mecz nr 1)
1 miejsce w grupie |l B— 2 miejsce w grupie Il D (mecz nr 2)
1 miejsce w grupie Il C— 2 miejsce w grupie Il A (mecz nr 3)
1 miejsce w grupie Il D — 2 miejsce w grupie Il B (mecz nr 4)

- Uczestnicy Turnieju, ktérzy przegrali mecze ¢wiercfinatowe trafiajg na siebie w
nastepujacy sposob:

PRZEGRANY MECZU NR 1 — PRZEGRANY MECZU NR 2

PRZEGRANY MECZU NR 3 — PRZEGRANY MECZU NR 4

Przegrani grajg o miejsce 7, zwyciezcy grajg o miejsce 5,

- Uczestnicy Turnieju, ktérzy wygrali mecze ¢wieréfinatowe awansujg do POLFINALU i
trafiajg na siebie w nastepujacy sposdb:

ZWYCIEZCA MECZU NR 1 — ZWYCIEZCA MECZU NR 2

ZWYCIEZCA MECZU NR 3 — ZWYCIEZCA MECZU NR 4

Przegrani grajg o miejsce 3, zwyciezcy grajg w finale o miejsce 1,

- w przypadku remisu w RUNDACH PUCHAROWYCH, o awansie decyduje seria rzutéw
karnych wedtug zasady: po 5, po 3, po 1 do skutku,

- wyjatek stanowi mecz finatowy, gdzie w przypadku remisu zarzgdzana jest 5-minutowa
dogrywka (plus jedna akcja), a dopiero w nastepnej kolejnosci seria rzutéw karnych
wedtug zasady jak wyzej,

Ill. Turnieje o Mistrzostwo Polski Senioréow i Mistrzostwo Polski Juniorow
Zarowno Mistrzostwa Polski Senioréw, jak i Mistrzostwa Polski Junioréw, to trzecie co do
rangi wydarzenie w sezonie (dla przypomnienia; 1-MP, 2-PS). Gtéwnym warunkiem
uczestnictwa jest wiek Uczestnika Turnieju jakim moze sie wylegitymowac na dzien
rozegrania Turnieju (pkt. 2.1.b. Regulaminu). Pozostate warunki uczestnictwa, termin
zamkniecia listy uczestnikdéw oraz inne niezbedne informacje dotyczace Turnieju, Zarzad
podaje do publicznej wiadomosci najpdzniej na 14 dni przed terminem rozegrania Turnieju.

Turnieje co do zasady rozgrywane s3 w terminie, jednego z Turniejéw PS wybranych przez
Zarzad (pkt 2.2.c. Regulaminu) wedtug systemu obowiagzujacego dla klasycznego Turnieju w
ramach Pucharu Swiata, z uwzglednieniem warunkéw opisanych w akapicie powyzej.

W jednym terminie rozgrywane sg MPJ i MPS. W pierwszej kolejnosci, pod nadzorem i przy
wsparciu starszych kolegdw, mtodziez rozgrywa swoj Turniej, a nastepnie graja seniorzy.
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IV. Turniej o Miedzynarodowy Puchar Polski
Miedzynarodowy Puchar Polski odbywa sie nie czesciej niz co 3 lata (pierwsze rozgrywki w
2015r.).

Zarzad w porozumieniu z Organizatorem podajg na 90 dni przed rozpoczeciem Turnieju do
publicznej wiadomosci informacje w formie Ogtoszenia o Turnieju, o zasadach i terminach,
W zaleznosci od liczby zgtoszer Uczestnikdw Turnieju legitymujgcych sie Paszportem innym
niz polski’, przyjmuje sie dwa systemy rozegrania Turnieju:

e 32 Uczestnikow Turnieju (8 grup po 4 Uczestnikdw Turnieju) w przypadku zgtoszenia
sie do Turnieju co najmniej 9 Uczestnikow Turnieju z paszportem innym niz polski,

e 16 Uczestnikéw Turnieju (4 grupy po 4 zespoty) w przypadku zgtoszenia siedo Turnieju
8 lub mniej Uczestnikow Turnieju z paszportem innym niz polski,

- zgodnie z zatozeniami jak wyzej, pule turniejowa uzupetniajg Uczestnicy Turnieju z Polski, w
nastepujgcej kolejnosci:

e aktualny Mistrz Swiata,

e aktualny v-ce Mistrz Swiata,

e aktualny zdobywca 3 miejsca w Mistrzostwach Swiata,

e aktualny Mistrz Polski Senioréw,

e aktualny Mistrz Polski Junioréw,

e zwyciezca Turnieju Eliminacyjnego do Turnieju o Miedzynarodowy Puchar Polski
(ostatni turniej w sezonie PS rozgrywany przed Miedzynarodowym Pucharem Polski
jest jednoczesnie eliminacjg do Turnieju o Miedzynarodowy Puchar Polski),

e 2 miejsce w Turnieju Eliminacyjnym do Turnieju o Miedzynarodowy Puchar Polski,

e 3 miejsce w Turnieju Eliminacyjnym do Turnieju o Miedzynarodowy Puchar Polski, itd.

e W przypadku niewystarczajacej liczby Uczestnikéw Turnieju wytonionych na drodze
Turnieju Eliminacyjnego, badz braku obecnosci, ktéregos z nich, w dalszej kolejnosci o
starciew Turnieju o Miedzynarodowy Puchar Polski decyduje aktualny Ranking TMGG.

RUNDA ELIMINACYJNA:
- podziat na grupy nastepuje w wyniku losowania (zgodnie z pkt. 2.3.e Regulaminu),
- ta faza turnieju nosi nazwe ELIMINACIE,
- mecze w grupach rozgrywane sg systemem ,kazdy z kazdym”,
- Uczestnicy Turnieju otrzymujg punkty: za zwyciestwo — 3 (trzy), za remis — 1 (jeden), za
porazke — O (zero),
- z kazdej grupy awans do drugiej rundy, zwanej RUNDA FINALtOWA, uzyskuje dwdch
najwyzej sklasyfikowanych Uczestnikéw Turnieju.
- 0 kolejnosci miejsc w grupach decydujg kolejno: najwyzsza liczba zdobytych punktéw,
najwieksza rdéznica bramek, najwyzsza liczba zdobytych bramek, mecz bezposredni (w
przypadku réwnych wskaznikéw zainteresowani Uczestnicy Turnieju rozgrywaja serie
rzutéw karnych wedtug zasady: po 5, po 3, po 1 do skutku),
- Uczestnicy Turnieju, ktdrzy nie awansujg do RUNDY FINALOWEJ zagraja systemem
pucharowym o miejsca 17-24i25-32 (w przypadku 8 grup), lub o miejsca9-12i 13—16
(w przypadku 4 grup), na zasadach:
e W przypadku rozgrywek toczonych w o$miu grupach, Uczestnicy Turnieju graja

ze sobg wedtug klucza:

3 miejsce w grupie A — 3 miejsce w grupie C

3 miejsce w grupie B — 3 miejsce w grupie D

3 miejsce w grupie E — 3 miejsce w grupie G

3 miejsce w grupie F — 3 miejsce w grupie H

systemem pucharowym o miejsca 17-24, tworzqc dwie odrebne drabinki z

Uczestnikéw Turnieju odpowiednio: grup A-D i grup E-H,

i analogicznie 4 miejsca.

7 Co do zasady przyjmuje sig, ze liczba Uczestnikow Turnieju wystepujaca w zawodach legitymujacych sig paszporteminnym niz pol ski nie moze by¢ wigksza niz
potowa wszystkich startujgcych, a o ich zakwalifikowaniu sie do Turnieju decyduje kolejnos¢ zgtoszen.
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W przypadkurozgrywek toczonych w czterech grupach, Uczestnicy Turnieju grajg
ze sobg wedtug klucza:

3 miejsce w grupie A — 3 miejsce w grupie C

3 miejsce w grupie B — 3 miejsce w grupie D

systemem pucharowym o miejsca 9-12,

4 miejsce w grupie A — 4 miejsce w grupie C
4 miejsce w grupie B — 4 miejsce w grupie D,
systemem pucharowym o miejsca 13-16,

RUNDA FINAtOWA:

- to rozgrywki systemem ,kto wygra, ten awansuje” (jeden mecz bez rewanzéw),
-w zaleznosciod liczby grup (8lub4, przyjmujesieze Uczestnicy Turnieju trafiajg nasiebie
wedtug nastepujacego klucza:

W przypadku 4 grup

1 miejsce w grupie A — 2 miejsce w grupie C (mecz nr 1)

1 miejsce w grupie B — 2 miejsce w grupie D (mecz nr 2)

1 miejsce w grupie C — 2 miejsce w grupie A (mecz nr 3)

1 miejsce w grupie D — 2 miejsce w grupie B (mecz nr 4)

W dalszej kolejnosci tworzg drabinke i systemem pucharowym graja o kazde
miejsce az do finatu na zasadach jak w Turnieju o Mistrzostwo Swiata na tych
samych etapach.

W przypadku 8 grup

1 miejsce w grupie A — 2 miejsce w grupie C (mecz nr 1)
1 miejsce w grupie B — 2 miejsce w grupie D (mecz nr 2)
1 miejsce w grupie C — 2 miejsce w grupie A (mecz nr 3)
1 miejsce w grupie D — 2 miejsce w grupie B (mecz nr 4)
1 miejsce w grupie E — 2 miejsce w grupie G (mecz nr 5)
1 miejsce w grupie F — 2 miejsce w grupie H (mecz nr 6)
1 miejsce w grupie G — 2 miejsce w grupie E (mecz nr 7)
1 miejsce w grupie H — 2 miejsce w grupie F (mecz nr 8)

Uczestnicy Turnieju, ktérzy odpadng na tym etapie zagrajg o miejsca 9-16 na
zasadach jak w meczach ¢wiercfinatowych i dalszych:

(CW1) PRZEGRANY NR 1 — PRZEGRANY MECZU NR 2

(CW2) PRZEGRANY NR 3 — PRZEGRANY MECZU NR 4 itd.

Zwyciezcy w meczach 1/8 finatu awansuja do CWIERCFINAtOW na zasadach jak
nizej:

(CW1) ZWYCIEZCA MECZU NR 1 — ZWYCIEZCA MECZU NR 2

(CW2) ZWYCIEZCA MECZU NR 3 — ZWYCIEZCA MECZU NR 4

(CW3) ZWYCIEZCA MECZU NR 5 — ZWYCIEZCA MECZU NR 6

(CW4) ZWYCIEZCA MECZU NR 7 — ZWYCIEZCA MECZU NR 8

Uczestnicy Turnieju, ktérzy odpadna na tym etapie zagrajag o miejsca 5-8 na
zasadach jak w meczach pétfinatowych i dalszych:

PRZEGRANY MECZU CW 1 — PRZEGRANY MECZU CW3

PRZEGRANY MECZU CW 2 — PRZEGRANY MECZU CW4

Zwyciezcy CWIERCFINALOW awansuja do POLFINALOW na zasadach jak nizej:

ZWYCIEZCA MECZU CW 1 — ZWYCIEZCA MECZU CW3
ZWYCIEZCA MECZU CW2 — ZWYCIEZCA MECZU CW4
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Przegrani grajg o miejsce 3, zwyciezcy grajg w finale o miejsce 1,

- w przypadku remisu w RUNDZIE FINALOWEJ, rozgrywanej systemem pucharowym o
awansie decyduje seria rzutow karnych wedtug zasady: po 5, po 3, po 1 do skutku,

- wyjagtek stanowi mecz finatowy, gdzie w przypadku remisu zarzagdzana jest 5-minutowa
dogrywka (plus jedna akcja), a dopiero w nastepnej kolejnosci seria rzutéw karnych
wedtug zasady jak wyzej,

V. Turniej Towarzyski
Turniej Towarzyski w Pitce Guzikowej, moze zorganizowac kazda osoba fizyczna lub prawna,
ktdra otrzyma w formie pisemnej zgode Zarzagdu TMGG na promowanie i rozpowszechnianie
idei Pitki Guzikowej.
Na te okolicznos¢, potencjalny organizator zobowigzany jest wystgpi¢ w formie pisemnej (e-
mail, badz list polecony) na 30 dni przed planowang datg rozegrania turnieju do Zarzadu
TMGG z prosbg o takg mozliwos¢. We wniosku nalezy uwzglednic:
- intencje, jakie towarzyszg decyzji i organizacji turnieju,
- cel organizacji turnieju,
- date i miejsce organizacji turnieju,
- informacje dotyczace sprzetu (czy organizator turnieju posiada sprzet do ,,pitki guzikowej”,
czy tez bedzie positkowat sie sprzetem zwigzkowym),
- informacje w jakich mediach ukarze sie informacja o turnieju,
- informacje dotyczacg ewentualnej pomocy Cztonkéw TMGG w organizacji turnieju,
- informacje o koniecznosci przybycia przedstawiciela Zarzgdu TMGG na turniej.

W takim przypadku Zarzagd TMGG w terminie 7 dni od dnia wptyniecia wniosku zobowigzany
jest poinformowaé w formie pisemnej (e-mail, badz list polecony) wnioskodawce o swojej
decyzji. W przypadku odmowy Zarzgd motywuje swoje stanowisko na pismie, a w przypadku
akceptacji wniosku Zarzad TMGG wraz z potencjalnym Organizatorem uzgadniajg szczegdty w
formie pisemnej Umowy.

Wszystkie pozostate turnieje nie zgtoszone przez potencjalnego organizatora nie noszg miana
turnieju pod patronatem TMGG.

Turnieje towarzyskie nie zaliczaja sie do Klasyfikacji PS.

VI. Liga
W ramach Ligi Pitki Guzikowej w zaleznosci od liczby zgtoszen wyrdzniamy:
o | Lige
o |l Lige
lub
o | Lige
o |l Lige Dywizje A oraz Il Lige Dywizje B
lub
o | Lige
o |l Lige
o [ll Lige
lub
o | Lige
e |l Lige
o |1l Lige Dywizje A oraz lll Lige Dywizje B
lub
o | Lige
o |l Lige
o |1l Lige
o |V Lige
lub
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o | Lige

o |l Lige

o |1l Lige

o |V Lige Dywizje A oraz lll Lige Dywizje B
itd.

EDYCJA 1 ZASADY PRZYDZIAtU DO LIG:

- pierwsza edycja Ligi wymaga poczgtkowego przydziatu do danej Ligi w zaleznosci od liczby
zgtoszonych uczestnikow,

- przyjmuje sie, ze o grze w danej Lidze decydujg mecze kwalifikacyjne, ktére pozwolg takiego
przydziatu dokona,

- podstawowa wytyczng jest ostatnia Tabela Pucharu Swiata, wedtug ktdrej zostang wybrane
pary barazowe,

- uczestnicy, ktérzy na dzien pierwszej edyciji Ligi nie sg sklasyfikowani w Tabeli PS, otrzymuja
od Organizatora numerki, na bazie ktérych zostang dolosowani do swoich przeciwnikéw wg
zasad okres$lonych przez Organizatora,

- w zaleznosci od liczby zgtoszen, najwyzej notowani uczestnikdw beda znajdowac sie w
uprzywilejowanej sytuacji,

Opis:
- uczestnicy zgtoszenido Ligi tworzg pary kwalifikacyjne, w ktére to pary zostang potaczeniwg
klucza: najwyzej notowany, gra w parze z najnizej notowanym, przy czym najnizej notowani
to réwniez ci uczestnicy, ktérzy na dzien rozegrania pierwszej edycji nie sg sklasyfikowani w
Tabeli PS,
- zwyciezcy kwalifikacji, w zaleznosci od liczby zgtoszen, albo tworzg | Lige, a przegrani Il Lige,
albo jesli liczba uczestnikéw zgtoszonych do Ligi jest wieksza niz 16, o przydzieleniu do danej
Ligi (od najwyzszej do najnizszej), decydujg wyniki meczéw kwalifikacyjnych (wynik meczu, a
w przypadku remisu rzuty karne),
- jezeli liczba uczestnikow zgtoszonych do pierwszej edycji jest nieparzysta, to najwyzej
notowany w rankingu PS, automatycznie przydzielany jest do I Ligi,
- kolejnosc¢ uczestnikow jest ustalana wg klucza:
® najwyzszg Lige tworzg zwyciezcy z najlepszym bilansem w kwalifikacjach, az do
wyczerpania miejsc,
e kolejng Lige tworzg zwyciezcy z najlepszym bilansem w kwalifikacjach, az do
wyczerpania miejsc, itd.,
¢ kolejng Lige tworzg przegraniz najlepszym bilansem w kwalifikacjach, az do wyczerpania
miejsc itd.

W przypadku koniecznosci podziatu na Dywizje A i B w danej Lidze, przydziat dokonywany jest
naprzemiennie wedtug najlepszych wynikéw osiggnietych w kwalifikacjach.

Przyktad:

- do pierwszej edycji Ligi zgtasza sie np. 23 uczestnikéw,

- ze wzgledu na fakt, ze liczba uczestnikow jest nieparzysta, zawodnik najwyzej notowany
automatycznie przydzielany jest do | Ligi,

- pozostatych 22 uczestnikéw tworzy 11 par kwalifikacyjnych wg klucza 2-23, 3-22, 4-21 itd,
azdo..12-13,

- zwyciezcy par kwalifikacyjnych z najlepszym wynikiem w kwalifikacjach (jeden mecz bez
rewanzu), maja szanse gry wl Lidze pod warunkiem uzyskania najlepszego wyniku w meczach
kwalifikacyjnych, a wiec jesli ktos wygra 4-0, ma wiekszq szanse na gre w | Lidze niz ktos kto
wygra 1-0, lub wygra dopiero po serii rzutéw karnych (w przypadku remisu),

- im nizsze zwyciestwo w kwalifikacjach lub zwyciestwo po rzutach karnych, tym mniejsza
szansa na wyzsza Lige.
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EDYCJA 2 | KOLEJNE ZASADY PRZYDZIALU DO LIG:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Gdy Gracz nie uczestniczyt poprzedniej edycji Ligi lub nie zostat w niej sklasyfikowany (np.
w wyniku oddania walkoweréw w ponad potowie spotkan), to automatycznie zaczyna gre
od najnizszej, utworzonej Ligi w aktualnych rozgrywkach.

W pierwszej lidze gra 8 Oséb poza uzasadnionymi przypadkami wyszczegdlnionymi w
punkcie 5 tego regulaminu (wystepujgcymi ze wzgledéw organizacyjno-logistycznych).
W rozgrywkach pierwszej Ligi wystepuje tzw. ,mata rotacja” — 2 osoby sg w strefie
spadkowej (patrz punkt 3.) W swym zatozeniu rozgrywki pierwszej Ligi sg ekskluzywne —
trudno sie do nich dostac.

Ostatnia osoba w koncowej tabeli jest zdegradowana z pierwszej Ligi, a przedostatnia
osoba w koncowej klasyfikacji pierwszej Ligi danej edycji gra na koniec rozgrywek baraz
z osobg z drugiej Ligi.

Gdy Ktos, grajgcy w poprzedniej edycji w danej lidze, nie przyjdzie; to rozgrywki danej Ligi
zostajg uzupetnione o graczy wedtug nastepujgcego klucza (ponizsze zasady a.-f.
obowigzujg zaréwno w pierwszej, jak i w nizszych Ligach):

A. najpierw zostaje w lidze ta osoba, ktéra miata zosta¢ zdegradowana do nizszej Ligi
w wyniku poniesienia porazki w barazu z osobga z nizszej Ligi po ostatniej edycji
rozgrywek ligowych,

B. nastepnie ten kto spadt z danej Ligi bezposrednio (zajat ostatnie miejsce na koniec
rozgrywek poprzedniej edycji),

C. nastepnie przegrany uczestnik barazu z nizszej Ligi w poprzedniej edyciji,

D. najwyzej sklasyfikowany w poprzedniej edycji nizszej Ligi wedtug koricowej kolejnosci,

E. najwyzejsklasyfikowanyw Rankingu TMGG i analogicznie kolejne miejsca w Rankingu
TMGG,

F. losowanie.

Zasady tworzenia drugiej, trzeciej i dalszych Lig wraz z zasadami tworzenia najnizszej Ligi
w zaleznosci od liczby Oséb zgtoszonych do turnieju. W przypadku:

A. gdy bedzie 9 Osdb, to grana jest jedna Liga 9-osobowa. Spada z Ligi Uczestnik,
ktory bedzie dziewigty na koniec Ligi;

B. gdy bedzie 10 Oséb, to grana jest jedna Liga 10-osobowa. Spadajg z Ligi Uczestnicy,
ktérzy beda sklasyfikowani jako dziesigty i dziewigty zawodnik na koniec Ligi;

C. gdy bedzie 11 Oséb, to grana jest jedna Liga 11-osobowa. Spadajg z Ligi Uczestnicy,
ktdérzy beda sklasyfikowani jako jedenasty, dziesigty i dziewigty zawodnik na koniec
Ligi;

D. gdy bedzie 12 Osdb, to grana jest jedna Liga 8-osobowa i druga 4-osobowa
zrewanzami. Automatycznie do drugiej Ligi spada Uczestnik, ktéry bedzie
sklasyfikowany na ésmym miejscu na koniec Ligi. Pierwszy z drugiej Ligi awansuje
bezposrednio, a drugi (z drugiej Ligi) gra w barazu ze sklasyfikowanym na siédmym
miejscu na koniec pierwszej Ligi;

E. gdy bedzie 13 Oséb, to grana jest jedna Liga 8-osobowa i druga 5-osobowa
zrewanzami. Automatycznie do drugiej Ligi spada Uczestnik, ktory bedzie
sklasyfikowany na 6smym miejscu na koniec Ligi. Pierwszy z drugiej Ligi awansuje
bezposrednio, a drugi (z drugiej Ligi) gra w barazu ze sklasyfikowanym na siédmym
miejscu na koniec pierwszej Ligi;

F. gdy bedzie 14 Osdéb, to grana jest jedna Liga 8-osobowa i druga 6-osobowa.
Automatycznie do drugiej Ligi spada Uczestnik, ktory bedzie sklasyfikowanyna ésmym
miejscu na koniec Ligi. Pierwszy z drugiej Ligi awansuje bezposrednio, a drugi(z drugiej
Ligi) gra w barazu ze sklasyfikowanym na siédmym miejscu na koniec pierwsze;j Ligi;
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. gdy bedzie 15 Osdéb, to grana jest jedna Liga 8-osobowa i druga 7-osobowa.

Automatycznie do drugiej Ligi spada Uczestnik, ktory bedzie sklasyfikowanyna ésmym

miejscu na koniecLigi. Pierwszy z drugiej Ligi awansuje bezposrednio, a drugi(z drugiej

Ligi) gra w barazu ze sklasyfikowanym na siédmym miejscu na koniec pierwsze;j Ligi;

. gdy bedzie 16 Osdb, to grana jest jedna Liga 8-osobowa i druga 8-osobowa.

Automatyczniedo drugiej Ligi spada Uczestnik, ktéry bedzie sklasyfikowanyna dsmym

miejscu na koniec Ligi. Pierwszy z drugiej Ligi awansuje bezposrednio, a drugi (z drugiej

Ligi) gra w barazu ze sklasyfikowanym na siédmym miejscu na koniec pierwszej Ligi;

gdy bedzie 17 Osdb, to grana jest jedna Liga 8-osobowa i druga Liga 9-osobowa.

Automatyczniedo drugiej Ligi spada Uczestnik, ktéry bedzie sklasyfikowanyna dsmym

miejscu na koniec Ligi. Pierwszy z drugiej Ligi awansuje bezposrednio, a drugi(z drugiej

Ligi) gra w barazu ze sklasyfikowanym na siédmym miejscu na koniec pierwsze;j Ligi;

gdy bedzie 18 Osdb, to grana jest jedna Liga 8-osobowa i dwie drugie Ligi 5-osobowe.

Automatycznie do drugiej Ligi spada Uczestnik, ktory bedzie sklasyfikowanyna ésmym

miejscu na koniec Ligi. Zwyciezcy dwdch drugich Lig grajg ze soba finatowy mecz.

Zwyciezca tego pojedynku awansuje bezposrednio do pierwszej Ligi, a przegrany gra

baraz ze sklasyfikowanym na si6dmym miejscu na koniec pierwszej Ligi;

. gdy bedzie 19 Oséb, to grana jest jedna Liga 8-osobowa i dwie drugie Ligi: 5-osobowa

i 6-osobowa. Automatycznie do drugiej Ligi spada Uczestnik, ktdry bedzie

sklasyfikowany na 6smym miejscu na koniec Ligi. Zwyciezcy dwdch drugich Lig graja

zesobg finatowy mecz. Zwyciezca tego pojedynku awansuje bezposrednio
do pierwszej Ligi, a przegrany gra baraz ze sklasyfikowanym na siodmym miejscu
na koniec pierwszej Ligi;

. gdybedzie 20 0sdb, to grana jest jedna Liga 8-osobowa, druga Liga 8-osobowaii trzecia
4-osobowa z rewanzami. Automatycznie spadajg dsme osoby z pierwszej i drugiej Ligi
do nizszych lig. Pierwsze osoby: z drugiej i trzeciej Ligi awansujg bezposrednio do
wyzszej Ligi. Natomiast drugie osoby: z drugiej i trzeciej Ligi grajg w barazach ze
sklasyfikowanymi nasiddmych miejscach osobami z wyiszej Ligi o prawo
awansu/pozostania w danej wyzszej lidze;

. gdy bedg 21 Osoby, to grana jest jedna Liga 8-osobowa, druga Liga 8-osobowa i trzecia
5-osobowa z rewanzami. Automatycznie spadajg ésme osoby z pierwszeji drugiej Ligi
do nizszych lig. Pierwsze osoby: z drugiej i trzeciej Ligi awansujg bezposrednio do
wyzszej Ligi. Natomiast drugie osoby: z drugiej i trzeciej Ligi grajg w barazach ze
sklasyfikowanymi nasiddmych miejscach osobami z wyziszej Ligi oprawo
awansu/pozostania w danej wyzszej lidze;

. gdy bedg 22 Osoby, to grana jest jedna Liga 8-osobowa, druga Liga 8-osobowa i trzecia

6-osobowa. Automatycznie spadajg 6sme osoby z pierwszej i drugiej Ligi do nizszych

lig. Pierwsze osoby: z drugiej i trzeciej Ligi awansujg bezposrednio do wyzszej Ligi.

Natomiast drugie osoby: z drugiej i trzeciej Ligi grajg w barazach ze sklasyfikowanymi

na siodmych miejscach osobami z wyzszej Ligi o prawo awansu/pozostania w danej

wyiszej lidze;

. gdy beda 23 Osoby, to grana jest jedna Liga 8-osobowa, druga Liga 8-osobowa i trzecia

7-osobowa. Automatycznie spadajg 6sme osoby z pierwszej i drugiej Ligi do nizszych

lig. Pierwsze osoby: z drugiej i trzeciej Ligi awansujg bezposrednio do wyzszej Ligi.

Natomiast drugie osoby: z drugiej i trzeciej Ligi grajg w barazach ze sklasyfikowanymi

na siodmych miejscach osobami z wyzszej Ligi o prawo awansu/pozostania w danej

wyzszej lidze;

. gdy beda 24 Osoby, to grana jest jedna Liga 8-osobowa, druga Liga 8-osobowa i trzecia

8-osobowa. Automatycznie spadajg 6sme osoby z pierwszej i drugiej Ligi do nizszych

lig. Pierwsze osoby: z drugiej i trzeciej Ligi awansujg bezposrednio do wyzszej Ligi.

Natomiast drugie osoby: z drugiej i trzeciej Ligi grajg w barazach ze sklasyfikowanymi
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na siodmych miejscach osobami z wyzszej Ligi o prawo awansu/pozostania w danej
wyzszej lidze.

W przypadku wiekszej liczby Uczestnikdw rozgrywek niz 24 osoby, tworzone sg analogiczne
kolejne Ligi. Ponizej zestawienie utatwiajace stosowanie przepisow punktu 5.

Zasada matematyczna (modulo); Liczba Oséb Zasada tworzenia Ligi
gdzie L — liczba Oséb w rozgrywkach
Lmod8=1 25;33;41;49;57; ad. 5.1.
L mod 8 = 2 26;34;42;50;58; ad. 5.j.
Lmod8 =3 27;35;43;51;59; ad. 5. k.
Il mod 8 =4 28;36;44;52;60; ad. 5. 1.
Lmod8 =75 29;37;45;53;61; ad. 5. m.
Lmod8=6 30;38; 46;54; 62; ad. 5.n.
Lmod8 =7 31;39;47;55;63; ad. 5. 0.
Lmod 8 =8 32;40; 48;56; 64; ad. 5. p.

EDYCJA PIERWSZA | KOLEJNE — ZASADY RYWALIZACII:

- w kazdej Lidze uczestnicy rozgrywajg mecze systemem kazdy z kazdym, bez rewanzdéw,

za zwyciestwo uczestnik otrzymuje 3 pkt, za remis 1 pkt, w przypadku porazki O pkt,
o kolejnos$ci miejsc na zakonczenie danej edyc;ji Ligi decydujg w kolejnosci: liczba zdobytych

punktéw, rdéznica bramek, wieksza liczba strzelonych bramek, mecz bezposredni (w
przypadku identycznych wskaznikéw zainteresowani uczestnicy rozgrywajg serie rzutéw
karnych wedtug zasady: po 5, po 3, po 1 do skutku).

f. Zasady losowania
W zaleznos$ci od rodzaju turnieju przyjmuje sie nastepujgce zasady losowania.
I. Turnieje w ramach rozgrywek Pucharu Swiata

Podstawa losowania jest aktualna Ranking TMGG, wedtug ktérego Uczestnicy Turnieju
dzieleni sg na , koszyki”,

W zaleznosci od liczby Uczestnikdw Turnieju zgtoszonych do Turnieju, ,,zespét roboczy”
ustala liczba grup ELIMINACYJNYCH Turnieju, co daje podstawe do podziatu na ,koszyki”,

- W pierwszym koszyku znajdujg sie Uczestnicy Turnieju sklasyfikowaninajwyzej (np. miejsca

1, 2, 3, 4); jesli nie ma ktdregos z graczy np. 3, wtedy pierwszy koszyk stanowig gracze z
miejsc: 1, 2, 4, 5, i analogicznie kazdy kolejny koszyk,

Z kazdego koszyka losowany jest do jednej grupy jeden zawodnik, i tak az do wyczerpania
listy Uczestnikéw Turnieju w danym koszyku.

Przyktad 1:
W turnieju bierze udziat 20 Uczestnikow Turnieju. Organizator ustala, ze w fazie

ELIMINACYJINEJ Uczestnicy Turnieju zostang podzielenina 4 grupy (patrzpkt. 2.3.d.1, mysinik
pierwszy), co automatycznie tworzy 5 (piec) koszykéw do losowania, w kazdym po 4
Uczestnikow Turnieju,

Przyktad 2:

W turnieju bierze udziat 18 Uczestnikow Turnieju. Organizator ustala, ze w fazie
ELIMINACYINEJ Uczestnicy Turnieju zostang podzielenina 4 grupy (patrzpkt. 2.3.d.1, mysinik
pierwszy), z czego dwie bedq piecioosobowe i dwie czteroosobowe, co automatycznie tworzy
5 (piec¢) koszykéw do losowania, przy czym w koszyku pigtym bedzie tylko dwdch
Uczestnikdw Turnieju.

W sytuacjach gdy nie wszystkie grupy bedq miaty taka samq liczbe Uczestnikdw Turnigju
przyjmuje sie, ze grupami liczniejszymi bedq w kolejnosci: A, C, B, D.
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Turniej o Mistrzostwo Swiata

- Podstawg losowania jest aktualna Ranking TMGG, wedtug ktérego Uczestnicy Turnieju
dzieleni sg na , koszyki”,

- Losowanie odbywa sie nie tuz przed Turniejem, a w terminie podanym w Ogtoszeniu o
Turnieju (patrz pkt. 2.3.d.111),

- W zaleznosci od liczby Uczestnikdéw Turnieju zgtoszonych do Turnieju, ,,zespét roboczy”
ustala liczba grup ELIMINACYJNYCH Turnieju (patrz pkt. 2.3.d.1ll), co daje podstawe do
podziatu na ,koszyki”,

- W pierwszym koszyku znajduja sie Uczestnicy Turnieju sklasyfikowaninajwyzej (w przypadku
4 grup np. miejsca: 1,2, 3,4, lub w przypadku o$miu grup np. miejsca: 1, 2,3,4,5, 6,7, 8);
jesli nie ma ktéregos z graczy np. 3, wtedy pierwszy koszyk stanowig gracze z miejsc: 1, 2, 4,
5, w przypadku 4 grup lub w przypadku 8 grup Uczestnicy Turnieju z miejsc: 1,2,4,5, 6,7,
8, 9, i analogicznie kazdy kolejny koszyk,

- Z kazdego koszyka losowany jest do jednej grupy jeden zawodnik, i tak az do wyczerpania
listy Uczestnikow Turnieju w danym koszyku.

Przyktad 1:
W turnieju bierze udziat 28 Uczestnikow Turnieju. Zespdt roboczy ustala, ze w fazie

ELIMINACYJINEJ Uczestnicy Turnieju zostang podzieleni na 4 grupy (patrz pkt. 2.3.d.1ll), co
automatycznie tworzy 7 (siedem) koszykdw do losowania, w kazdym po 4 Uczestnikéw
Turnieju,

Przyktad 2:

W turnieju bierze udziat 38 Uczestnikdw Turnieju. Zespdt roboczy ustala, ze w fazie
ELIMINACYJINEJ Uczestnicy Turniejuzostangpodzielenina 8 grup (patrz pkt. 2.3.d.11l), z czego
grupy A, B, C, D, E, G bedq piecioosobowe a pozostate dwie czteroosobowe, co
automatycznie tworzy 5 (piec) koszykéw do losowania, przy czym w koszyku pigtym bedzie
tylko szesciu Uczestnikdw Turnieju.

W sytuacjach gdy nie wszystkie grupy bedq miaty taka samq liczbe Uczestnikéw Turnieju
przyjmuje sie, ze grupami liczniejszymi bedq w kolejnosci: A, C, B, D, E, G.

Turnieje o Mistrzostwo Polski Senioréw i Mistrzostwo Polski Junioréw.

Zwazywszy, ze turnieje o MPJi MPS odbywajg sie w ramach Turnieju o PSi w jego terminie,
przyjmuje sie zasady losowania zgodne z zasadami jak dla Turnieju Pucharu Swiata (pkt
2.3.11).

. Turniej o Miedzynarodowy Puchar Polski

Zwazywszy na miedzynarodowy charakter Turnieju (patrz pkt. 2.3.d.V), czes¢ Uczestnikéw
Turnieju (legitymujacych sie Paszportem innym niz polski) nie bedzie sklasyfikowana w
Rankingu TMGG, dlatego tez, w zaleznosci od liczby uczestnikéw przyjmuje sie, ze Uczestnicy
Turnieju nie majacy w dorobku danego sezonu zadnych punktéw w ramach Rankingu TMGG,
umieszczani sg w najnizszych koszykach. Uczestnicy Turnieju, ktérzy zdobyli punkty w ramach
Rankingu TMGG, przydzielani s3 do odpowiednich koszykéow w zaleznosci od miejsca w
Rankingu TMGG (wedtug zasady: pierwszy koszyk to najwyzsze miejsca w Rankingu TMGG,
itd.)

- Podstawg losowania jest aktualna Ranking TMGG, wedtug ktérego Uczestnicy Turnieju
dzieleni sg na ,koszyki” (Uczestnicy Turnieju spoza Rankingu TMGG, umieszczani sg w
najnizszych koszykach),

- Losowani odbywa sie tuz przed Turniejem, bgdZz w terminie wczesniejszym, zgodnie z
informacjg podang w Ogtoszeniu o Turnieju (patrz pkt. 2.3.d.V),

- W zaleznosci od liczby Uczestnikow zgtoszonych do Turnieju, ,,zesp6t roboczy” ustala liczbe
grup ELIMINACYINYCH Turnieju (patrz pkt. 2.3.d.V), co daje podstawe do podziatu na
Hkoszyki”,
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- W pierwszym koszyku znajdujq sie Uczestnicy Turnieju sklasyfikowaninajwyzej (w przypadku
4 grup np. miejsca: 1, 2, 3,4, lub w przypadku o$miu grup np. miejsca: 1,2, 3,4,5, 6,7, 8);
jeslinie ma ktdregos z graczy np. 3, wtedy pierwszy koszyk stanowig gracze z miejsc: 1, 2, 4,
5, w przypadku 4 grup lub w przypadku 8 grup Uczestnicy Turnieju z miejsc: 1, 2,4, 5,6, 7,
8,9, i analogicznie kazdy kolejny koszyk,

- Z kazdego koszyka losowany jest do jednej grupy jeden zawodnik, i tak az do wyczerpania
listy Uczestnikdw Turnieju w danym koszyku.

Przyktad 1:

W turnieju bierze udziat 20 Uczestnikéw Turnieju. Zespot roboczy ustala, ze w fazie
ELIMINACYJINEJ Uczestnicy Turnieju zostang podzielenina 4 grupy (patrz pkt. 2.3.d.1, mysinik
pierwszy), co automatycznie tworzy 5 (pie¢) koszykéw do losowania, w kazdym po 4
Uczestnikow Turnieju,

Przyktad 2:

W turnieju bierze udziat 18 Uczestnikow Turnieju. Zespot roboczy ustala, ze w fazie
ELIMINACYJINEJ Uczestnicy Turnieju zostang podzieleni na 4 grupy (patrz pkt. 2.3.d.1, mysinik
pierwszy), z czego dwie bedq piecioosobowe i dwie czteroosobowe, co automatycznie tworzy
5 (piec) koszykow do losowania, przy czym w koszyku pigtym bedzie tylko dwdch Uczestnikow
Turnieju

Przyktad 3:

W turnieju bierze udziat 28 Uczestnikéw Turnieju. Zespot roboczy ustala, ze w fazie
ELIMINACYINEJ Uczestnicy Turnieju zostanq podzieleni na 4 grupy (patrz pkt. 2.3.d.1ll), co
automatycznie tworzy 7 (siedem) koszykow do losowania, w kazdym po 4 Uczestnikéw
Turnieju,

Przyktad 4:

W turnieju bierze udziat 38 Uczestnikéw Turnieju. Zespot roboczy ustala, ze w fazie
ELIMINACYINEJ Uczestnicy Turnieju zostang podzielenina 8 grup (patrz pkt. 2.3.d.1ll), z czego
grupy A, B, C, D, E, G bedq piecioosobowe a pozostate dwie czteroosobowe, co automatycznie
tworzy 5 (piec) koszykow do losowania, przy czym w koszyku pigtym bedzie tylko szesciu
Uczestnikow Turnieju.

W sytuacjach gdy nie wszystkie grupy bedq miaty taka samq liczbe Uczestnikéw Turnieju
przyjmuje sie, ze grupami liczniejszymi bedq w kolejnosci: A, C, B, D, E, G.

Punktacja Klasyfikacji Pucharu Swiata

Za udziat w Turniejach rozgrywanych w ramach Pucharu Swiata, w ramach jednego Sezonu,
Uczestnicy otrzymujg punkty, ktére po zsumowaniu stanowig podstawe do przyznania
odpowiedniego miejsca w Klasyfikacji PS, a zdobywca najwiekszej liczby punktéw w danym Sezonie,
zostaje triumfatorem Pucharu Swiata. W przypadku réwnej liczby punktéw, o miejscu decyduja w
kolejnosci:

- mniejsza liczba rozegranych Turniejéw w ramach rozgrywek PS (wyzsze miejsce = mniejsza liczba
turniejow),

- wieksza liczba wygranych turniejéw w ramach rozgrywek Pucharu Swiata,

- wieksza liczba drugich miejsc w turniejach w ramach rozgrywek Pucharu Swiata,

- wieksza liczba trzecich miejsc w turniejach w ramach rozgrywek Pucharu Swiata,

- itd.

Organizator przewiduje nastepujaca punktacje za zajete miejsce w Turniejach:

- Turnieje Pucharu Swiata (zwyczajne):

MIEJSCE
PUNKTY

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
120 105 9 90 8 80 75 70 65 60 55 50 45 40 35 30 25 20 15

Uczestnicy Turnieju, ktorzy zajmq miejsca 21 i dalsze otrzymujqg symbolicznie 5 punktdw za
udziat w Turnieju.
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- Turnieje Pucharu Swiata (okolicznoéciowe: Puchar Prezesa, Puchar Muzeum Guzikéw, Puchar
Poznania, Mistrzostwa Polski Junioréw i Mistrzostwa Polskie Senioréw, Turniej o Puchar Ojcéw
Zatozycieli):
MIEJSCE 1 2 3 4 5 6 | 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
150 130 115 105 100 95 90 85 80 75 70 65 60 55 50 45 40 35 30 25

Uczestnicy Turnieju, ktorzy zajmg miejsca 21 i dalsze otrzymujq symbolicznie 10 punktow za
udziat w Turnieju.

h. Sedziowanie

Co do zasady przyjmuje sie, ze kazdy z Uczestnikéw Turnieju kieruje sie podczas gry uczciwoscigi

zachowuje sie zgodnie z ogdlnie przyjetymi zasadami Fair Play. | tak:

- Poszczegdlne mecze nie majg przydzielonych sedziéw,

- Ze wzgledu na range, wyjatek stanowi mecz finatowy,

- Kazdy z Uczestnikéw Turnieju ma prawo, w uzasadnionych przypadkach®, zwrdcié sie przed
meczem do Organizatora z prosbg o wyznaczenie Sedziego Meczowego, a Organizator
zobowigzany jest takiego sedziego przydzieli¢ (zgodnie z pkt. 2.3.h.1),

- Przed kazdym Turniejem Organizator wyznacza sposréd Uczestnikow Turnieju tzw. Sedziego
Gtéwnego zawodow.

. Podziat sedzidw:

= Sedzia Gtéwny
Sedzig gtéwnym zawoddéw moze zostac wytgcznie Certyfikowany Sedzia TMGG. Sedzia
Gtéwny nie musi by¢jednoczesnie Uczestnikiem danego Turnieju (Zasady wyboru sedziéw
zgodnie z pkt. 2.3.h.Il Regulaminu)
Prawa i obowigzki Sedziego Gtéwnego:
- wydawanie ostatecznych decyzji w kwestiach spornych,
- konsultacje sedziowskie,
- jest pierwszym automatycznym wyborem na sedziego meczu finatowego,
- moze scedowaé przywilej sedziowania meczu finatowego na innego obecnego
Certyfikowanego Sedziego TMGG.

= Sedzia Meczowy przydzielony na wniosek
Sedzig Meczowym przydzielonym na wniosek podczas zawodéw moze zostaé kazdy z
Uczestnikdw Turnieju spetniajgcy warunki opisane w pkt. 2.3.h.lIl Regulaminu. Sedzia
meczowy przydzielony na wniosek nie musi by¢ jednoczesnie Uczestnikiem danego
Turnieju.
Prawa i obowigzki Sedziego Meczowego przydzielonego na wniosek:
- wydawanie biezgcych decyzji w kwestiach spornych,
- konsultowanie z Sedzig Gtéwnym spornych kwestii,

Il. Wybdr Sedziéw:
e Sedzia Certyfikowany

Kandydatury z wnioskiem na Sedziego Certyfikowanego mozna sktadaé na rece Zarzadu
TMGG pisemnie za posrednictwem listu poleconego z potwierdzeniem odbioru, badz?
pocztg elektroniczng na adresy Stowarzyszenia. Wniosek musi wptynaé¢ najpdzniej na trzy
dni przed terminem Walnego Zebrania TMGG.
Kandydat na Sedziego Certyfikowanego powinien cieszy¢ sie w Srodowisku
Stowarzyszenia TMGG nieposzlakowang opinig co do swojej postawy podczasrozgrywania
meczdw, a takze zobowiagzany jest spetniaé nastepujace warunki:
- wysfaé wniosek zgtoszeniowy zgodnie z zapisami jak wyzej,
- uzyskac¢ na wniosku pisemne poparcie minimum trzech Cztonkéw TMGG,

8 Uzasadniony przypadek to taki, w ktérym istnieja przestanki pozwalajace sadzi¢, ze w konkretnej konfrontacji pomiedzy Uczestnikami Turnieju moze dochodzi¢
do sporéw co do interpretacji danej sytuacji meczowej. Jezeli przynajmniejjeden z Uczestnikéw Turnieju grajacy w danym meczu miat w swojejhistorii sytuage
sporne przy stole, mozna przyjac, ze jest to uzasadniony przypadek.
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- wzig¢ udziat jako Uczestnik Turnieju w minimum 10 (dziesieciu) Turniejach
organizowanych przez TMGG,
- podczas Walnego Zebrania uzyskac¢ bezwzgledng wiekszos¢ podczas gtosowania nad
przyznaniem Certyfikatu,
Certyfikat wydawany jest przez Zarzqd TMGG nie pdzniej niz 7 dni od wyboru Sedziego, w
formie papierowej na rece zainteresowanego.

e Sedzia Meczowy niecertyfikowany
Sedzig Meczowym moze zostac¢ kazdyUczestnik Turnieju, ktéry w dotychczasowej karierze
wzigt udziat jako Uczestnik Turnieju minimum w 10 (dziesieciu) Turniejach
organizowanych przez TMGG.

ll. Cofniecie certyfikaciji:

W przypadkach razgcych btedéw Sedziego Certyfikowanego, pojawiajacych sie podczas

wykonywania obowigzkéw sedziego, zgtaszanych przez Uczestnikéw Turniejow, Walne

Zebranie moze odwotac Certyfikacje danemu Sedziemu.

Odwotanie Certyfikacji odbywa sie nastepujaco:

- do Zarzadu TMGG wptyngé muszg co najmniej trzy wnioski o odwotanie danego Sedziego
dotyczace trzech réznych przypadkdéw naruszen wraz z uzasadnieniem,

- wnioski nalezy sktada¢ na rece Zarzgdu TMGG pisemnie za posrednictwem listu poleconego
z potwierdzeniem odbioru, bgdZ pocztg elektroniczng na adresy Stowarzyszenia. Wniosek
musi wptyngé najpdzniej na trzy dni przed terminem Walnego Zebrania TMGG,

- od czasu wptyniecia wniosku do czasu podjecia decyzji przez Walne Zebranie, Zarzad TMGG
moze zawiesi¢ Certyfikat danemu Sedziemu do odwotania,

- Walne Zebranie cofa Certyfikat danemu Sedziemu w przypadku uzyskania bezwzglednej
wiekszosci gtosow za cofnieciem,

Decyzje o cofnieciu wydaje Zarzqd i sktada na rece zainteresowanego w formie papierowe;.

Sankcje za poddanie meczu/éw, tj. oddanie meczu/éw walkowerem

W przypadku, gdy Uczestnik z jakichkolwiek powodéw odda walkowerem co najmniej jeden mecz w
fazie grupowej, zawoddw, badz w Lidze (ktéra rozgrywana jest systemem kazdy z kazdym jak faza
grupowa turnieju), jego dotychczasowe mecze traktowane sg jako nieodbyte. Automatycznie taki
Uczestnik klasyfikowany jest na ostatnim miejscu w swojej grupie badz Lidze.

Oznacza to tyle, ze zajmujac ostatnie miejsce w grupie rundy eliminacyjnej, Uczestnik, ktéry odda
mecz/e walkowerem zajmuje ostatnie miejsce w turnieju. Jezeli takich Uczestnikow bedzie wiecej,
€x aequo zajmujg ostatnie miejsce w turnieju.

W przypadku, gdy Uczestnik rozegra wszystkie mecze w grupie w rundzie eliminacyjnej co da mu
mozliwos$¢ rywalizacji o konkretne miejsca (bez wzgledu na miejsce w grupie) i w kolejnej fazie
turnieju odda mecz/e walkowerem, zajmuje takie miejsce, ktore jest ostatnim miejscem w fazie do
ktérej sie zakwalifikowat.

Przyktad
Jezeli Uczestnik awansuje do rundy pucharowej i bedzie miat walczy¢ o miejsca 9-16, w pierwszej

kolejnosci rozgrywa mecz o promocje do czwérki walczgcej o miejsca 9-12. Jezeli w tym momencie
odda mecz walkowerem, to automatycznie zajmuje 12 miejsce.

Ranking TMGG

Ranking TMGG, jest klasyfikacjg podsumowujgcg wyniki Uczestnikdw rozgrywek pod patronatem
TMGG, w ostatnich 5-ciu latach i staje sie podstawg do tworzenia , koszykow” i w dalszej kolejnosci
podstawa losowan grup eliminacyjnych zaréwno Turniejéw Rankingowych PS, jak i grup
eliminacyjnych Turnieju Mistrzowskiego.

Na faczng punktacje Rankingu TMGG sktadaja sie:
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I. suma punktéw zdobytych przez Uczestnika w Turniejach Rankingowych PS w ostatnich 5 -ciu
latach, z zastrzezeniem, ze ostatni rok jest liczony x 2,

Il. suma punktéw zdobytych przez Uczestnika w Mistrzostwach/Swiata w ostatnich 5-ciu latach
pomnozona przez 4, przy czym punkty przyznawane za miejsca w Mistrzostwach Swiata, sa
tozsamez punktamiza Turniej Okolicznoéciowy PS, z zastrzezeniem, ze ostatnirok jest liczony
X2,

Il. suma punktéw zdobytych przez Uczestnika w rozgrywkach Ligowych w ostatnich 5-ciu latach,
ktdre to punkty przyznawane sa w nastepujacy sposéb: z zastrzezeniem, ze ostatni rok jest
liczony x 2.

Miei Miei Miei Miejsce
L2 L s wiVlidzei  Liczba PKT
w | Lidze w |l Lidze w Il Lidze 3
kolejnych

1 200
2 180
3 160
4 140
5 130
6 120
7 1 110
8 2 100
9 3 90
10 4 80
5 75
6 70
7 1 65
8 2 60
9 3 55
10 4 50
5 45
6 40
7 1 35
8 2 25
9 3 20
10 4 15
5 10

6 5

7 5

8 5

9 5

10 5

2.4 NAGRODY
Co do zasady przyjmuje sie, ze kazdy Turniej zawierajgcy sie w sezonie, nagradzany jest przez Zarzad
TMGG pucharem.
Zarzad zobowigzany jest do zakupu/ufundowania pucharéw (najlepiej jednego rodzaju dla danego
sezonu z uwzglednieniem wielkosci w zaleznos$ci od rangi Turnieju i miejsca w przypadku Mistrzostw
Swiata).
W sytuacjach w ktdrych Zarzadowi TMGG uda sie pozyskac sponsora przy okazji danego Turnieju,
przewiduje sie dodatkowo nagrody rzeczowe.

a. Turnieje w ramach rozgrywek o Puchar Swiata:
- Puchar (maty) otrzymuje zwyciezca Turnieju,
W przypadku Turniejow okolicznosciowych (Puchar Prezesa, Puchar Poznania, Puchar Muzeum
Guzikéw, Puchar Ojcow Zatozycieli):
- Puchar ($redni) otrzymuje zwyciezca Turnieju,
b. Turniej o Mistrzostwa Swiata:
- Puchar (duzy) otrzymuje zwyciezca Turnieju,
- Puchar ($redni) otrzymuje zdobywca 2 miejsca w Turnieju,
- Puchar (maty) otrzymuje zdobywca 3 miejsca w Turnieju,
Ponadto, kazdy z uczestnikdw otrzymuje okolicznosciowy dyplom,
c. Turnieje o Mistrzostwo Polski Junioréw i o Mistrzostwo Polski Senioréw:
- Puchar ($redni) otrzymuje zwyciezca Turnieju,
Ponadto, kazdy z uczestnikdw otrzymuje okolicznosciowy dyplom,
d. Turnieje o Miedzynarodowy Puchar Polski:
- Puchar (duzy) otrzymuje zwyciezca Turnieju,
Ponadto, kazdy z uczestnikdw otrzymuje okolicznosciowy medal,
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e. Puchar Swiata

- Puchar (duzy) otrzymuje zwyciezca klasyfikacji punktowej Pucharu Swiata po ostatnim
punktowanym Turnieju danego sezonu,

3. ZMIANY REGULAMINU | PRZEPISOW GRY O NAZWIE ,,POLSKA PItKA GUZIKOWA”

Ostateczny ksztatti tres¢ regulaminu zostajg przyjete i wprowadzone w zycie przez Cztonkdw Stowarzyszenia
TMGG, Uchwatg na zasadach statutowych tj.: zwyktg wiekszoscig gtoséw w obecnosci co najmniej potowy
Cztonkdw.

Zmiany w regulaminieiprzepisach ,,pitki guzikowej” moga nastapiéraz w roku, przed rozpoczeciem kolejnego
,sezonu” z zastrzezeniem pkt. 3.3.4. Przyjmuje sie, ze zmiany muszg zostaé uchwalone odrebng Uchwata
Nowelizujgcg najpdzniej do 31 dnia lipca danego roku i obowigzujg od pierwszego Turnieju inaugurujgcego
nowy ,sezon”.

3.1 SKLADANIE WNIOSKOW O ZMIANE REGULAMINU | PRZEPISOW GRY W ,PItKE GUZIKOWA”.

a.

Whniosek o zmiane Regulaminu i przepiséw gry w ,,pitke guzikowa” moze ztozy¢ kazdy petnoletni
Cztonek Stowarzyszenia TMGG,

. Whniosek musi zosta¢ ztozony w formie pisemnej (dopuszcza sie forme mailowg na adres

tmgg@tmgg.pl ) na rece Zarzadu TMGG, badz listownie na adres siedziby Stowarzyszenia TMGG,

najpdzniej do 31 maja danego roku (w przypadku wystania drogg pocztowg, decyduje data

doreczenia korespondencji),

Whniosek musi zawieraé:

- informacje jakiego punktu Regulaminu, badZ przepiséw gry dotyczy,

- doktadng propozycje dotyczgcg zmiany tacznie z trescig nowego zapisu jaki ma zastapi¢ obecny
zapis,

- szczegdtowe uzasadnienie zmiany poparte merytoryczng argumentacja,

- co najmniej trzy podpisy (nie liczac podpisu wnioskujgcego) Cztonkéw Stowarzyszenia TMGG.

W przypadku nieprawidtowo ztozonego Wniosku, wnioskodawca zostanie poinformowany o tym

przez Zarzad TMGG najpdzniej na 7 dni od daty wptyniecia wniosku, wraz z uzasadnieniem jakie

formalnosci nie zostaty spetnione,

Kazdy wniosek ,,poprawkowy”, badz inny ktéry zostanie doreczony Zarzgdowi po dniu 31 maja

danego roku zostanie (jesli Wnioskodawca nie wycofa Wniosku) poddany pod gtosowanie w

kolejnym roku.

3.2 ZASADY GLOSOWANIA.

a.

Prawidtowo ztozony Whniosek zostaje poddany pod gtosowanie petnoletnich Cztonkdéw
Stowarzyszenia TMGG i zatwierdzony badz odrzucony zwyktg wiekszoscig gtoséw, przy minimum
potowie uprawnionych do gtosowania,

b. W przypadku braku kworum, na kolejnym Zebraniu decyduje zwykta wiekszos¢ gtoséw, bez wzgledu

na liczbe gtosujacych.

3.3 ZADANIA ZARZADU TMGG.

a.

Najpodzniej do 7 czerwca danego roku, Zarzad informuje drogg mailowg wszystkich Cztonkéw
Stowarzyszenia o wnioskach jakie wptynety na jego rece,

W tym samym terminie Zarzad informuje drogg mailowg o terminie i miejscu Zebrania na ktérym
whioski zostang poddane pod gtosowanie, przy czym termin zebrania nie moze by¢ wczesniejszy niz
14 dni od dnia wystania informacji o wnioskach jakie bedg rozpatrywane. Przyjecie bgdz odrzucenie
whnioskdw musi nastgpi¢ Uchwatg do dnia 31 lipca i obowigzywaé od pierwszego Turnieju
inaugurujgcego nowy ,,sezon” zgodnie z trescig wstepu w pkt. 3 niniejszego Regulaminu,

W przypadku braku kworum na Zebraniu Nowelizujagcym, Zarzad wyznacza nowy termin i miejsce
Zebrania. Informacja o terminie i miejscu kolejnego Zebrania musi zostaé przekazana
zainteresowanym najpoézniej w terminie 3 dniod pierwotnego terminu, a nowe Zebranie musi odby¢
sie nie pdzniej niz w ciggu 7 dni od daty drugiej informacji.

Zarzad przygotowuje odpowiednia dokumentacje, wraz z Uchwatg Nowelizujacg i zobowigzany jest
zadbac o prawidtowe przeprowadzenie gtosowania,
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e. Po przyjeciu Uchwaty Nowelizujgcej Regulamin badz Przepisy Gry, Zarzad zobowigzany jest
opublikowaé zmiany najpdzniej w terminie 7 od daty podjecia stosownej Uchwaty na stronie

www.tmgg.pl,

3.4 CZESTOTLIWOSC DOKONYWANIA ZMIAN W REGULAMINIE | PRZEPISACH GRY W ,,PILKE GUZIKOWA”.
Co do zasady przyjmuje sie, ze Regulamin i Przepisy gry w ,,pitke guzikowa” sg zaakceptowane przez
Cztonkodw Stowarzyszenia, a ich zmiany majg na celu usprawnianie i poprawianie ogélnie przyjetych
norm dla lepszego funkcjonowania w ramach Stowarzyszenia. Dlatego postanawia sie:

a. Whniosek o zmiane konkretnego punktu Regulaminu, przegtosowanego za lub przeciw, a takze
Whiosek o dodanie nowego punktu do Regulaminu, nie moze zosta¢ poddany do ponownego
rozpatrzenia wczesniej niz po uptywie 2 lat od przyjecia badz odrzucenia, a kazda préba ztozenia
takiego Wniosku bedzie przez Zarzad odrzucana bez uzasadnienia,

b. Whniosek o zmiane konkretnego punktu Przepiséw Gry w ,,polska pitke guzikowg”, przegtosowanego
za lub przeciw, a takze wniosek o dodanie nowego punktu do Przepisow Gry w ,polskg pitke
guzikowa”, nie moze zostaé poddany do ponownego rozpatrzenia wczesniej niz po uptywie 2 lat od
przyjecia badz odrzucenia, a kazda préba ztozenia takiego Wniosku bedzie przez Organizatora
odrzucana bez uzasadnienia.
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